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ТриАііатилетний 

юбилей 


Ровно тридцать лет назад, в апреле 1982 года, произошло знаменатель- 
ное событие: в Англии был представлен компьютер, получивший назва- 
ние 2Х Зресігит (последнее слово должно было подчеркнуть тот факт, 
что устройство поддерживало цветную графику). 



Кето 

г(@ирѵѵеек.ги 
Моосі: непонятное 
Мизіс: ѴіЬе ТгіЬе 


В прочем, господина Клайва Синк- 
лера прямо-таки создателем этого 
компьютера называть, наверное, 
не совсем правильно, ибо он сам ничего 
не разрабатывал, а лишь талантливо под 
эгидой собственной компании комбиниро- 
вал разработки совсем других организа- 
ций. К примеру, в интернете я не раз на- 
тыкался на утверждения, что архитектура 
процессора 280, на котором, собственно, 
и базировался этот культовый аппарат, 
была разработана лично Синклером, в то 
время как это полная ерунда, ибо данный 
камень был произведен на свет компанией 


2іІод, к которой в-будущем-сэр не имел 
никакого отношения. 

Впрочем, это неважно. Важно то, что 
этот человек сделал первый в истории до- 
ступный персональный компьютер Віпсіаіг 
2X80, который стоил дешевле 100 фунтов 
стерлингов, заслуженно снял с этого меро- 
приятия сливки, которые позволили ему че- 
рез два года разработать тот самый 2Х 
Зресігит, о котором сейчас идет речь, и 
продать за первые два года больше мил- 
лиона данных аппаратов. Кстати, именно 
по этому поводу королева Англии, оценив 
вклад Синклера в популяризацию высоких 


технологий среди широких слоев населе- 
ния, наградила Клайва рыцарским звани- 
ем. Титул не из самых крутых, его даже по 
наследству передать нельзя, но все равно, 
согласитесь, приятно (смайл). 

С вашего позволения, я пропуиду все 
канонические факты, касающиеся исто- 
рии этого компьютера, так как в интернете 
про него написано предостаточно, и напи- 
шу немного про то, что происходило с этой 
платформой у нас в стране. 

Простота и воспроизводимость эле- 
ментной базы, большое количество пре- 
красных игр и наличие на необъятных про- 



А-Ьіке - маленький и легкий складной велосипед. Его изобрел Клайв Синклер, владелец компании, которая в 1982 году выпустила 
микрокомпьютер 2Х Бресігиш. Демонстрация велосипеда произошла 12 июля 2004 года. (ѴѴікі) 
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ЕОІТОВІРіІ. 


Внимание, потенциальные авторы! 


□ 


ам приходит все больше и больше писем от 
читателей, которые хотят стать авторами. 
Честно признаемся, что перестали справляться 
с потоком подобных сообщений, а это не дело. 
Поэтому ниже приводится небольшой список 
рекомендаций, следование которым позволит 
резко повысить вероятность получения быстро- 
го и внятного ответа. 

Присылайте ваши предложения о сотруд- 
ничестве с сабжем «Новый автор» только на 
специально созданный нами для этого почто- 
вый ящик: аѵ1:ог@ирѵѵеек.ги. Особенностью 
его работы является автоматическая фильтра- 


ция всех входящих, не содержащих вышеука- 
занной кодовой фразы. 

В письме мы были бы рады найти: 

1. Краткое резюме в свободной форме. 

2. Несколько слов о том, в каких областях 
ІТ вы считаете себя компетентным и о чем вам 
хотелось бы писать. 

3. Список из пяти интересных для вас кон- 
кретных тем статей, к созданию которых вы гото- 
вы приступить. 

По возможности в письме и резюме поста- 
райтесь использовать литературный язык и из- 
бегать употребления «албанского». 


Ну а мы, в свою очередь, обещаем реагиро- 
вать быстро и по делу. 

Что касается наших требований, то они 
очевидны и незатейливы. Нам нужны люди, гото- 
вые и способные поделиться с огромной, разно- 
плановой, но объединенной интересом к высо- 
ким технологиям аудиторией ІІРдгасІе своим опы- 
том, идеями, результатами наблюдений и экспе- 
риментов. Совершенно неважен ваш формаль- 
ный уровень образования, возраст, опыт рабо- 
ты в ІТ или СМИ. Мы вообще почти анархисты 
(смайл). Требование только одно: вдумчивые 
тексты на интересные темы вовремя! 


сторах нашей родины огромного количес- 
тва квалифицированных инженеров, рез- 
ко оставшихся без средств к существова- 
нию после развала Советского Союза, в 
совокупности привели к вполне предска- 
зуемому результату: в кратчайшие сроки 
у нас началось изготовление клонов 2Х 
Зресігит разной степени продвинутости 
и совместимости с оригиналом. Я свой 
«Спектрум» какой-то редкой версии (то 
есть это был не полупромышленный «Пен- 
тагон» или «Ленинград», а что-то совсем 
уж наколенной сборки) приобрел в начале 
90-х, и буквально через две недели у него 
перестала работать половина кнопок. Но 
тогда я был маленький, и потому нетри- 
виальные задачи меня не 
страшили. По большому 
блату я выменял у кого-то 
на что-то (не помню, у кого и 
на что) наикрутейшую гер- 
коновую клавиатуру от ка- 
кой-то советской стацио- 
нарной ЭВМ и несколько 
дней мучительно, паяльни- 
ком для лужения ведер пе- 
репаивал комп в корпус с 
новыми кнопками. Занятие 
оказалось на редкость од- 
нообразным, но результат 
того стоил: до самого кон- 
ца, то есть до появления у 
меня РС-совместимого ПК, 
на «Спектруме» не слома- 
лась ни одна клавиша. 

Программы для 7Х-со- 
вместимых ПК в те време- 
на продавались в каждом 
втором киоске на аудио- 
кассетах, а немного позже 
появились и на пятидюймо- 
вых дискетах (правда, это 


было уже для богатеньких). Разумеется, 
все они были пиратские, на одной стан- 
дартной кассете в среднем умещалось 
десять игр, и я помню, как был удивлен, 
когда впервые увидел «лицензионную» 
кассету: на ней было пленки в десять раз 
меньше, чем на привычных мне МК-60, и 
только одна игра! 

Впрочем, в те времена все было попро- 
ще, чем сейчас, и поэтому способы рас- 
пространения игр люди придумывали не- 
тривиальные. К примеру, одно время по не- 
которым кабельным каналам транслиро- 
вали игры для 2Х, которые можно было за- 
писать на магнитофон. Качество, конечно, 
было не ахти, приличное количество игр 


не загружалось, но все равно, согласи- 
тесь, затея красивая. Сейчас как-то нико- 
му не приходит в голову по телевизору пе- 
редавать код, к примеру, ѴѴіпсІоѵѵз (смайл). 
(Потому что есть трекеры, дремучий ты че- 
ловек! - Прим, ред.) 

В нашей стране клоны 2Х Зресігипп бы- 
стро обогнали по популярности всевоз- 
можные отечественные разработки вроде 
БК или «Микроши» главным образом пото- 
му, что количество программного обеспе- 
чения и его качество были просто несопо- 
ставимы. Как человек, лично торговавший 
кассетами для 2Х на тогда еще Тушинском 
(а не Митинском) радиорынке, могу засви- 
детельствовать, что популярностью они 
пользовались немалой. 

2Х Зресігит в мировой истории вы- 
числительной техники вещь знаковая, 
но мне кажется, что для нашей страны 
она знаковая вдвойне. Десятки, если не 
сотни тысяч людей по результатам зна- 
комства с этой платформой заинтере- 
совались компьютерами, многие из них 
в конечном счете сделали это своей 
профессиональной стезей и тем самым 
пусть немного, но повлияли на развитие 
страны. 

Я, кстати, считаю себя одним из них. И 
сейчас, сидя перед конструкцией из трех 
мониторов за компьютером, где объем опе- 
ративной памяти превышает оный у клас- 
сического «Спектрума» приблизительно в 
160 000 раз, я испытываю чувство ис- 
кренней благодарности к сэру Клайву 
Синклеру, потому что, вполне возможно, 
именно из-за него компьютеры стали час- 
тью моей жизни. Долгих лет жизни, уважа- 
емый сэр! Про вас немало народа вспом- 
нит в эти дни. 

Р. 3. В настоящее время сэр Синклер 
конструирует велосипеды (смайл), ир 



А-Ыке отличает рама, которая напоминает в разложенном состоянии букву А, и маленькие надувные колеса диаметром 6". В сложенном состоянии велосипед 
может свободно помещаться в рюкзаке, ведь его габаритные размеры составляют 67 х 30 х 16 см. (ѴѴікі) 
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новости НІ-ТЕСН-ННДУСТРИИ 


Срелнее разрешение 


ѴѴР Ѵ5 іРІіопе Ѵ5 АпсІгоісІ 


А налитическая фирма ЗіаЮоипІѳг на днях опуб- 
ликовала результаты одного из своих послед- 
них исследований, которое посвящено рынку мо- 
ниторов для персональных компьютеров. Среди 
прочих параметров, таких как тип и длина диаго- 
нали экрана, оценивалось и количество пикселей 
матрицы дисплея. Согласно полученным данным, 
сейчас около 18,6% всех моников в мире имеют 
разрешение 1024 х 768 пике., на 19,28% стоит мат- 
рица 1366 X 768 пике., и 13% процентов могут похва- 
статься НО-РеасІу-панелью с разрешением 1280 х 
800 пике. 

Специалисты ЗіаЮоипІег замечают, что за три го- 
да, в течение которых проводился анализ данного 
показателя, ситуация радикальным образом измени- 
лась. В 2009 году доля мониторов с матрицей 1024 х 
768 пике, составляла 41,8%, а экраны «следующего 
уровня» занимали лишь 0,18% рынка. Изменения, 
произошедшие за этот период, связываются с рас- 
пространением в развивающихся странах недорогих 
ноутбуков, поскольку разрешение 1366 х 768 пике, 
характерно именно для этой категории компов. 

Сотрудники фирмы замечают, что тенденции к 
увеличению этой характеристики дисплеев в бли- 
жайшие годы будут усиливаться. Информация была 
получена на основании данных о загрузке 15 млрд 
веб-страниц за один месяц, из них на территорию 
США приходится только 4 млрд. Ресурсы, по кото- 
рым проводился мониторинг, входят в исследова- 
тельскую сеть, которая насчитывает более 3 млн 
сайтов. 


А вторитетная исследователь- 
ская организация ЮС недав- 
но представила прогноз о распро- 
странении программно-аппарат- 
ных платформ для смартфонов в 
России на 2016 год. Сообщается, 
что популярность разработки ком- 
пании МІСГ080Й значительно вы- 


ІЬі Ш 




растет - операционная среда ѴѴіп- 
СІОѴѴ8 РИопе будет установлена 
примерно на 30% всех «умных» 
телефонов в нашей стране. На 
долю аппаратов под управлением 
ЮЗ при этом придется лишь 13,5%. 
Наибольший кусок «пирога» до- 
станется гугловской операционке 
АпсІгоісІ (40%). 


Однако в этом же году общеми- 
ровая популярность ѴѴР будет значи- 
тельно ниже - около 18%, как пола- 
гают аналитики, а ЮЗ захватит по- 
рядка 30%. Как пояснил глава рос- 
сийского отделения ЮС Роберт Фа- 
риш, это связано с тем, что в США и 
Европе новый іРИопе можно полу- 

I чить по довольно низкой 

стоимости при условии его 
покупки вместе с контрак- 
том оператора. В РФ же 
введение подобной практи- 
ки не планируется, поэтому 
у нас «Айфоны» будут сто- 
ить дороже, чем смартфоны 
на ѴѴІПСІОѴѴ8 РНопе, и, следо- 
вательно, покупать их будут 
в меньших количествах. 

Между тем АпсІгоісІ вый- 
дет на первые позиции 
уже в следующем году, что 
в первую очередь связано со стре- 
мительным падением популярнос- 
ти платформы ЗутЬіап. Уже в кон- 
це IV квартала 201 1 года аппараты 
с «гуглоосью» занимали 30% от 
общего объема поставок смартов 
в Россию, «Айфоны» - 8%, девай- 
сы с майкрософтовской платфор- 
мой - 3%. 


Программный сон 


У ченые из британского универ- 
ситета Хартфордшира (Упі- 
ѵег8іІу о^ Негі!огсІ8Іііге) начали 
приглашать добровольцев для те- 
стирования приложения, которое 
оказывает влияние на сон. Оно 
носит название ОгеатЮМ и пред- 
назначено для использования в 
современных смартфонах. Ко- 
манда под руководством профес- 
сора Ричарда Вайзмена (ВісІіагсІ 
ѴѴізетап), разработавшая дан- 
ное ПО совместно со специалис- 
тами софтверной компании УУ2А, 
утверждает, что софтина способ- 
на благотворно повлиять на состо- 
яние, в котором находится спящий 
человек. 

Система в действии выглядит 
следующим образом. Пользова- 
тель заранее устанавливает вре- 
мя, в которое он хотел бы про- 
снуться, а встроенный в смарт ми- 
крофон реагирует на звуки от со- 


вершаемых во сне движений. 
Примерно за 20 мин. до пробуж- 
дения наступает стадия «быстро- 
го сна», на которой мы, собствен- 
но, и видим все наши сны, а непо- 
средственно перед ее началом 
частота движений существенно 
снижается. Как только приложе- 
ние зафиксирует приближение 
этой завершающей стадии, будет 
запущено специальное звуковое 
сопровождение, которое, по за- 
думке ученых, должно сформиро- 
вать у человека позитивные сно- 
видения. 

В настоящее время продолжа- 
ется поиск энтузиастов, готовых 
участвовать в практических испы- 
таниях этого необычного прило- 
жения. Тем не менее его уже сей- 
час можно бесплатно скачать из 
Арр Зіоге, а чуть позже в этом го- 
ду появится и версия для платфор- 
мы АпсІгоісІ. 




Эти и другие новости из сферы ІТ вы можете прочитать на сайте ѵѵѵѵ\А/.ирѵѵеек.ги. Новости на английском языке вы можете найти 
на ресурсах: \л/ѵѵѵѵ.епдас1де1:.сот, ѵѵ\л/ѵѵ.дІ 2 тосІо.сот, ѵѵѵѵѵѵ.рсѵѵогШ.сот, ѵѵѵѵѵѵ.ідсіаііу.сот, ѵѵѵѵѵѵ.ісіпеіі.сот и др. 
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новости НІ-ТЕСН-ИНДУСТРИИ 


Опережая авторов 

К омпания Ѳоодіѳ уже некото- 
рое время назад анонсирова- 
ла проект по созданию очков до- 
полненной реальности, работаю- 
щих на базе АпсІгоісІ, однако до 
сих пор толком не показала ни од- 
ного прототипа такого устрой- 
ства. Тем временем энтузиасты по 
всему миру уже начали самостоя- 
тельно создавать схожие по воз- 
можностям девайсы, которые от- 
ражают их понимание того, как бу- 
дет выглядеть конечный продукт. 
Например, недавно дизайнер Уилл 
Пауэлл (ѴѴШ РоѵѵеІІ) из США про- 
демонстрировал любопытный ре- 
зультат своей деятельности по со- 
зданию высокотехнологичного ак- 
сессуара. 

За основу он взял существую- 
щую модель видеоочков от компа- 
нии Ѵі 2 их, дополнил их НО-каме- 
рой, беспроводной гарнитурой с 
микрофоном и небольшим прило- 


жением, которое он написал са- 
мостоятельно в среде АбоЬе Аіг. 
Очки реагируют на голосовые 
команды и позволяют запраши- 
вать данные о прогнозе погоды, 
включать музыку из фонотеки, 
делать фотографии и мгновен- 
но делиться ими через социаль- 
ную сеть Ооодіе-ь. Никаких кно- 
пок на гаджете нет. Отображае- 
мый контент органично вписыва- 
ется в поле зрения человека и 
практически не загораживает об- 
зор. По команде СІозе Мепи («За- 
крыть меню») все значки и иконки 
скрываются. 

На портале УоиТиЬе можно 
найти множество роликов, кото- 
рые позволяют оценить практиче- 
ский потенциал устройства. Все 
они отсняты дизайнером в реаль- 
ном времени при ношении очков, 
а отыскать их можно по фразе 
«Ргоіесі ОІазз: Опе сіау». 



Лело чести 


Электро-Нпих 


И звестно, что корпорация Арріе, когда дело дохо- 
дит до вопроса безопасности ее программных 
продуктов, предпочитает избегать сотрудничества с 
другими компаниями. Сейчас точно такую же пози- 
цию она заняла и в отношении ботнета, захвативше- 
го на данный момент уже свыше 650 000 компьюте- 
ров под управлением Мае 05 X. Заметим, что хакер- 
ское ПО не крадет личные данные, а незаметно ис- 
пользует часть мощностей ПК для выполнения своих 
целевых задач, например рассылки спама. 

Специалисты «Доктора Веба», обнаружившие 
данную уязвимость в коде ^аѵа-платформы, быст- 
ро обнародовали информацию и связались с круп- 
нейшими ІТ-компаниями. МіегозоЙ отреагировала 
почти сразу и, основываясь на консультациях с 
□г.ѴѴеЬ, без лишних задержек выпустила испра- 
вительный патч. Однако Арріе не пожелала всту- 
пать с контакт с представителями «защитной» фир- 
мы. Ее руководство считает, что компания долж- 
на самостоятельно устранить угрозу, не полага- 
ясь на сторонние услуги и рекомендации. Такая 
позиция объясняется требованиями корпоратив- 
ного кодекса. 

Более того, через свое российское представи- 
тельство «яблочники» обратились к регистратору 
доменных имен с требованием приостановить ра- 
боту домена, который выдает себя за один из уп- 
равляющих компьютеров бот-сети. А ведь этот сер- 
вер был создан специалистами «защитной» фирмы 
именно для того, чтобы собирать подобные данные 
об активности зловреда. 


К омпания Огеепзіаде, выпуска- 
ющая гоночные электромоби- 
ли, в настоящее время разраба- 
тывает операционную систему на 
ядре Ыпих, предназначенную для 
использования в самых разных 
электрических средствах пере- 


движения - машинах, мотоциклах, 
планерах и т. д. По словам дирек- 
тора фирмы Филиппа Корта (РЫІір 
Соигі), делается это для того, что- 
бы дать возможность владельцам 
таких ТС самостоятельно вносить 
модификации в настройки систе- 
мы. Сейчас каждый производитель 
электрокаров применяет пропри- 
етарную программную платформу 


собственного разлива, и получить 
к ней доступ обычный человек не 
может. 

Проект носит название Тита- 
пако, а его конечной целью явля- 
ется создание движка и инверто- 
ра для 200-киловаттного индукци- 
онного двигателя. Вместе 
с ним будут поставляться 
операционка и набор слу- 
жебного ПО, позволяюще- 
го запускать транспортное 
средство, управлять им и 
получать информацию с 
датчиков и сенсоров. Сооб- 
щается, что «линуксовая» 
ОС совместима с существу- 
ющими программно-аппа- 
ратными разработками для 
управления солнечными па- 
нелями и зарядкой встроен- 
ных аккумуляторов. 

В настоящий момент операци- 
онная система, вернее ее исходные 
коды, распространяется под лицен- 
зией ЕОРЕѵЗ, но примерно через 
полгода планируется сделать ис- 
ходники полностью открытыми. За 
это время авторы собираются до- 
вести Титапако до возможного со- 
вершенства. 



Матрица - математический объект, записываемый в виде прямоугольной таблицы - совокупности строк и столбцов, на пересечении которых находятся ее элементы. 
Исторически рассматривались, например, треугольные матрицы, но сейчас говорят только о матрицах прямоугольной формы. (ѴѴікі) 
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в горяшую избу войдет 


В оенно-морская исследователь- 
ская лаборатория (МаѵаІ Ве- 
зеагсЬ ІаЬогаІогу, МВІ) США раз- 
работала проект автономного робо- 
та, способного бороться с очагами 
возгорания на кораблях. 

Пожар, пожалуй, одна из са- 
мых страшных вещей, которые 
могут произойти на борту судна в 
открытом море, неважно, граж- 
данского или военного. Замкнутые 
помещения, моментально раска- 
ляющиеся металлические пере- 
борки легко могут стать ловуш- 
кой для пытающихся спастись 
людей. Кроме того, борьба с ог- 
нем осложняется множеством об- 
стоятельств, от нехватки кисло- 
рода в герметических отсеках до 
невыносимо высоких темпера- 
тур. По мнению американских ин- 
женеров, наилучшим образом в 
таких условиях мог бы действовать 
устойчивый к воздействию пора- 


жающих факторов гуманоидный 
робот. 

Устройство получило имя ЗИір- 
ЬоагсІ АиЬпотоиз РігеІідИІіпд Ро- 
Ьоі (8АРРІР). Оно основано на со- 
зданной в университете Пенсиль- 
вании платформе СНАРЫ-И и 
снабжено всем необходимым 
для выполнения роли пожарно- 
го. Множество бортовых сенсо- 
ров позволяют ему не только ори- 
ентироваться в узких простран- 
ствах, но и (в перспективе) уве- 
ренно воспринимать команды, 
отданные при помощи жестов. В 
будущем планируется также обу- 
чить 8АРРІР распознавать устную 
речь. Ожидается, что испытания 
необычного робота в условиях, 
максимально близких к реаль- 
ным, начнутся в самом ближай- 
шем будущем на борту принадле- 
жащего МРІ списанного корабля 
ЗИасіѵѵеІІ. 



Еше шаг к Терминатору 


«Умная пыль» уже здесь 


А мериканское Агентство передовых оборонных 
исследовательских проектов (Ое^епзе АбѵапсесІ 
Резеагсіі Рго]ес1з Адепсу, ОАРРА) объявило новый 
конкурс, на этот раз на создание человекоподобных 
роботов. 

Сразу несколько авторитетных СМИ заявили о 
том, что уже в ближайшие недели САРРА намерено 
опубликовать техническое задание и условия прове- 
дения состязания между независимыми командами 
разработчиков, которым предстоит сконструировать 
нечто поистине неслыханное. Учитывая, что агент- 
ство получает финансирование непосредственно от 
Пентагона, ни о каких игрушках речь не может идти 
по определению. Так, уже известно, что робот, кото- 
рого хотели бы получить в свое распоряжение воен- 
ные, должен по своим физическим кондициям до- 
вольно точно соответствовать человеку. Это необхо- 
димо для того, чтобы устройство оказалось в состоя- 
нии пользоваться всей инфраструктурой, созданной 
для людей. Так, к примеру, ожидается, что оно смо- 
жет передвигаться как по городской, так и по неосво- 
енной местности, управлять автомобилем, использо- 
вать инструменты и выполнять огромное количество 
других манипуляций, включая те, которые требуют 
мелкой моторики пальцев. 

Да, пока это звучит как фантастика, однако не 
будем забывать, что несколько лет назад такие же 
чувства вызывало сообщение о том, что ОАРРА на- 
мерено профинансировать создание автономного 
автомобиля, пригодного для применения на доро- 
гах общего пользования. 


С пециалисты Массачусетско- 
го технологического институ- 
та (МаззасИизейз Іпзіііиіе о^ ТесИ- 
поіоду, МІТ) разрабатывают алго- 
ритмы, которые должны позво- 
лить множеству однотипных при- 
митивных робототехнических эле- 


ментов объединяться в комплексы 
самого различного вида и предна- 
значения. 

Речь идет о т. н. умной пыли, не- 
однократно описанной фантаста- 
ми-классиками во множестве про- 
изведений. Одним из наиболее яр- 
ких среди них, пожалуй, является 
«Непобедимый» Станислава Лема. 
Теперь, похоже, сделанные еще в 


прошлом веке прогнозы обретают 
вполне реальные черты. 

Пока сотрудники МІТ экспери- 
ментируют с крошечными робота- 
ми, выполненными в форме куби- 
ков со стороной 1 см. Каждый из 
них снабжен магнитами для соеди- 
нения с соседями и кро- 
шечным чипом для вычис- 
лений и связи с ними. В со- 
ответствии с поставленной 
задачей устройства слипа- 
ются друг с другом, посто- 
янно проверяя, с каким ко- 
личеством других роботов 
соединение уже установле- 
но, и в случае необходимос- 
ти подтягивают к себе недо- 
стающие фрагменты. И так 
вплоть до завершения кон- 
струкции. Пока экспери- 
менты, равно как и собираемые мо- 
дели, довольно примитивны и про- 
водятся на плоскости (т. е. в двумер- 
ном пространстве), однако в планах 
исследователей постепенно нара- 
щивать сложность взаимодействия 
«кирпичиков» и перейти к созданию 
многослойных конструкций, требу- 
ющих огромного количества отдель- 
ных «кубиков». 




Эти и другие интересные научно-популярные новости на английском языке вы найдете на сайтах: таг5ргодгат.]р1.па5а.доѵ, \л/\л/ѵѵ. 
дІ2Гпад.сот, ѵѵѵѵѵѵ.пгі.паѵу.тіі, ѵѵѵѵѵѵЛесНпоІодугеѵіеѵѵ.сот, ѵѵѵѵ\л/.ипіѵег5е1:осІау.согп и ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵігесі.сот. 
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новости НРіУНИ. РОБОТОТЕХНИНН 


Свобода в полете 


Успехи «Песчаной блохи» 


К ен Себѳста (Кѳп ЗѳЬѳзІа) и Джон Бальѳ (УоИп 
ВаіІІіѳиІ) из Бостонского университета (Возіоп 
Ііпіѵегзііу) полагают, что им удалось понять алгоритм, 
руководствуясь которым птицы и летучие мыши мо- 
гут на высокой скорости летать через насыщенное 
препятствиями пространство, например лес. 

Это качество считается едва ли не Священным 
Граалем специалистов, занимающихся программиро- 
ванием автономного полета беспилотников. Попытки 
решить проблему в лоб наталкивались на заведомо 
ограниченную производительность бортового ком- 
пьютера БПЛА. Если программа пытается рассчитать 
расстояние до всех препятствий и проложить между 
ними маршрут, то возрастание числа учитываемых 
объектов неизбежно приводит к катастрофе. 

Себеста и Балье предлагают зайти с другой сто- 
роны - не пытаться анализировать «сцену», а про- 
сто обрабатывать поток данных с видеокамеры как 
массив движущихся точек. Скорость их движения 
по полю зрения зависит от скорости, расстояния до 
объекта и его размеров. В такой системе координат 
алгоритм для избегания прямого столкновения сов- 
сем прост. 

Интересным следствием из открытия ученых 
стало формулирование такого понятия, как крити- 
ческий предел маневренности. Он зависит от ра- 
диуса разворота БПЛА, плотности распределения 
препятствий и может пригодиться для предвари- 
тельной автоматической оценки целесообразнос- 
ти полета беспилотника в данной потенциально 
опасной зоне. 


М ы уже писали раньше об уди- 
вительном роботе ЗапсІ РІеа 
(тогда он носил имя Норрег), но ком- 
пания Возіоп Оупатісз вновь при- 
влекла наше внимание, выпустив 
новую версию устройства. 

Внешне неказистая «Песчаная 
блоха» выглядит как украшенный 


глазком видеокамеры параллеле- 
пипед небольших размеров на че- 
тырех огромных эластичных коле- 
сах. Невзрачный, один из многих. 
Но лишь до тех пор, пока оператор 
не поставит перед ним задачу пры- 
гнуть. В этом случае новая версия 
Запб РІеа выдвигает пару неболь- 
ших пластиковых «лапок», приво- 


дящих ее в наклонное положение, 
после чего скрытый до поры пнев- 
матический поршень бросает ро- 
бота вверх, на высоту до 10 м. С 
недавних пор устройству легко до- 
ступны, к примеру, балконы треть- 
его этажа, крыши невысоких стро- 
ений и т. д. Посмотреть впечатляю- 
щее видео того, как Запб 
РІеа с легкостью покоряет 
воздушное пространство, 
можно здесь: уоиШЬе.сот/ 
\л/аісІі?ѵ=6Ь42[20ксМЕ. 

Заметим, что основной 
двигатель робота - элек- 
трический, однако подбра- 
сывающий механизм рабо- 
тает от встроенного балло- 
на с углекислым газом, од- 
ной заправки которого хва- 
тает примерно на 25 прыж- 
ков с максимальной силой. 
Разработчики особенно отмечают 
тот факт, что намерены дальше со- 
вершенствовать конструкцию уст- 
ройства, чтобы даже в полете опе- 
ратор получал от робота более или 
менее стабильное изображение. 
Для этого, видимо, понадобится 
как-то стабилизировать ЗапсІ РІеа 
в полете. 



Рекорлные пловиы 


П режний мировой рекорд даль- 
ности плавания беспилот- 
ных судов побит роботами РасХ 
ѴѴаѵе ОІісІег, построенными аме- 
риканской компанией ЫдиісІ Во- 
Ьоіісз. 

Отметим, что и прошлое до- 
стижение выглядело достаточно 
впечатляющим, оно составляло 
4630 км. Но детища ЫриІсІ ВоЬо- 
1ІС8 с запасом превысили это зна- 
чение, так что теперь наилуч- 
ший результат равен 5926 км. В 
то же время путешествие чет- 
верки роботов продолжается, и, 
если все пойдет как положено, 
общая протяженность маршру- 
та примерно через год превысит 
16 000 км. 

Внешне РасХ ѴѴаѵе ОІісіег вы- 
глядит как плавучая платформа, 
на которой размещены солнеч- 
ные батареи и антенны спутнико- 
вой связи, и связанная с ней кабе- 


лем подводная часть, оснащенная 
гребными «плавниками» и отвеча- 
ющая за управление движением. 
Энергию устройство получает как 
от Солнца, так и от вызванного 
волнами периодического натяже- 
ния кабеля. Благодаря этому ро- 
бот может двигаться в любое вре- 
мя суток и при любой погоде. Его 
скорость невысока (до 2 узлов), 
зато движение не прекращается 
ни на секунду. 

Помимо энергетической и 
двигательной подсистем РасХ 
ѴѴаѵе ОІісіег оснащен мощным 
блоком передачи данных, а так- 
же группой датчиков, регулярно 
(каждые 10 мин.) проводящих из- 
мерения солености и температу- 
ры воды, количества растворен- 
ного в ней кислорода, состояния 
погоды, а также уровня вызван- 
ной планктоном флюоресценции 
океана. 



Миссией ОАКРА является сохранение технологического превосходства вооруженных сил США, предотвращение внезапного для США появления новых техниче- 
ских средств вооруженной борьбы, преодоление разрыва между фундаментальными исследованиями и их применением в военной сфере. (ѴѴікі) 
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Ноутбук 

□еІІ ХР5 13 

Комплектация аппарата оказалась край- 
не любопытной. Так, например, в его ар- 
сенале отсутствует НОМІ-порт. Однако 
в качестве замены ему американцы ус- 
тановили разъем ОізрІауРогІ Кроме того, 
в новой модели не нашлось места кард- 
ридеру. Зато на одном из ребер мобиль- 
ного ПК оказался размещен индикатор 
заряда батареи. 





■ Экран: 13,3", 1366 х 768 пике. 

■ Процессор: Іпіеі Соге І5-2467М, 1,6 ГГц 

■ Интерфейсы: 115В 2.0 / 3.0, ѴѴі-Рі, 
ВІиеІооіГі 3.0 

■ Габариты: 428 х 288 х 18 мм 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.сіеи.сот 


Монитор ВепО 
СѴѴ2230НМ 

Разработчик оснастил монитор диспле- 
ем, основанным на ѴА-матрице, с угла- 
ми обзора до 178° в обеих плоскостях 
и очень приличным уровнем контрастно- 
сти. Также на корпусе устройства инже- 
нерами были размещены три видеовхо- 
да: НОМІ, ОѴІ и 0-ЗиЬ. Подставка у новин- 
ки может отклоняться только на 5° впе- 
ред и на 15° назад. 



■ Экран: 21,5", 1920 х 1080 пике. 

■ Яркость: 250 кд/м^ 

■ Контрастность: 5000:1 

■ Время отклика: 5 мс 

■ Вес: 3,8 кг 

■ Подробности: ѵѵѵѵ\л/.Ьепц.ги 


Кулер БсуІІіе 
Загпигаі 22 Реѵ В 

Производитель обновил одну из своих 
популярных моделей СО. Глубокой пе- 
реработкой это не назовешь, тем не ме- 
нее девайс теперь полностью совмес- 
тим со всеми современными процессор- 
ными разъемами от Іпіеі и АМО. Осталь- 
ные технические характеристики оста- 
лись прежними. Цена кулера тоже не пре- 
терпела изменений. 



■ Совместимость: Іпіеі ІСА 775 / 1155 / 
1156 / 1366 / 2011, АМО АМ2 / АМ2+ / 
АМЗ/АМЗ+/РМ1 

■ Материал: медь, алюминий 

■ Габариты: 94 х 94 х 122 мм 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.БсуІіНе.ги 


Корпус 

СідаЬѵ1;е С2-С1 Материнская плата Рохсопп Оиапіитіап 1 


Тайваньцы решили усилить свое присут- 
ствие на рынке игровых корпусов и вы- 
пустили эту модель. В шасси можно ус- 
тановить матплаты форм-фактора АТХ 
и тіегоАТХ, а также несколько «толстых» 
видеокарт. Для охлаждения находящихся 
внутри шасси компонентов используются 
три вентилятора, скорость двух из кото- 
рых можно менять. 



в Отсеки: 1 х 5,25", 7 х 3,5" 
в Форм-фактор: тісіі-ііоѵѵег 
в Материал: сталь, пластик 
в Габариты: 445 х 185 х 420 мм 
в Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.дідаЬуІіе.сот.Ііѵѵ 



Практически любая новая материн- 
ская плата с процессорным разъ- 
емом ЮА 2011 ориентирова- 
на на компьютерных энту- 
зиастов. Так случи- 
лось и с этой моде- 
лью. Конечно, поми- 
мо гнезда под камни Іп- 
ІеІ 8апбу Вгібде Е у де- 
вайса имеются и другие от- 
личительные черты. Напри- 
мер, кнопки запуска и переза- 
грузки системы, а также средства 
разгона некоторых установленных 
компонентов. Кроме того, на тексто- 
лите можно обнаружить контактные 
площадки для замера напряжений. 
Наличие квартета РЕО-слотов долж- 
но обеспечить юзеру возможность 
собирать конфигурации 8ГІ и Сгозз- 
Ріге X. Между тем на мамке распола- 
гаются четыре порта 8АТА 6 6Ь/з 
(красные) и столько же 8АТА 3 (ЗЬ/з 
(черные). Еще одна особенность уст- 
ройства - присутствие двух пар разъ- 


в Чипсет: Іпіеі Х79 
в Совместимость: Іпіеі ІСА 2011 
в Видео: 3 х РСІЕ х16 3.0, 1 х РСІЕ х16 2.0 
в Память: 4 х ООРЗ, до 32 Гбайт 
в Форм-фактор: АТХ 
в Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.Гохсопп.сот.Іѵѵ 

емов РЦ-45 и е8АТА. Рядом находятся 
восемь коннекторов Ц8В (2 х Ц8В 3.0, 
6 X У8В 2.0). 



Слово «самурай» происходит от глагола «БаЬеги», в дословном переводе означающего «служить»; то есть самурай - служилый человек. 
Самураи - не просто воины-рыцари, но еще и телохранители. (ѴѴікі) 


10 УРСІ2АОЕ #15-16 [570-571] апрель 2012 



НОВЫЕ ПОСТаПЛЕНИЯ 


Матплата АБРоск Раіаіііу Х79 РгоІ'еББІопаІ 


Хоть мамка пока и не до- 
ехала до нашего тестлаба, 
мы в состоянии выделить 
кое-какие ее особенности. 

На плате присутствует до- 
вольно необычный порт 
РаІаИІу Моизе Роіі (версия 
У8В 2.0), позволяющий за 
счет специального ПО уве- 
личить частоту опроса под- 
ключенной к нему мыши. 

С помощью этого же набо- 
ра программ можно управ- 
лять некоторыми параме- 
трами собранной систе- 
мы. Также, мы отметим на- 
личие шести коннекторов 
ЗАТА 6 ѲЬ/з, предназначенных для орга- 
низации развесистого дискового мас- 
сива, и три пары разъемов УЗВ 3.0. Сто- 
ит вспомнить и о почти позабытом нын- 
че СОМ-порте. 

Другая важная деталь компоновки 
платы - довольно спорное располо- 
жение одного из слотов РСІЕ х16 3.0. 
Он находится очень близко к процес- 



■ Чипсет: Іп1:еІХ79 

■ Совместимость: Іп1:еІ 1СА2011 

■ Видео: 4 х РСІЕ х16 3.0 

■ Подробности: \л/\л/ѵѵ.а5госк.сот.1;ѵѵ 

сорному разъему, что, при наличии мас- 
сивной СО, усложнит установку видео- 
карты. 


Акустика ВІІ55 
БоипЦ РБ 900 

Все, что должно быть в правильной мо- 
бильной акустической системе, у этой мо- 
дели имеется. Она оборудована неболь- 
шим дисплеем, РМ-тюнером и готова рабо- 
тать с картами расширения памяти фор- 
мата 30. Компактный девайс комплектует- 
ся литий-ионным аккумулятором емкостью 
1000 мА-ч, подставкой, наушниками и ре- 
мешком на руку. 



■ Диапазон воспроизводимых частот: 

90-20 000 Гц 

■ Чувствительность: 80 дБ 

■ Интерфейс: Ц5В 2.0 

■ Габариты: 185 х 30 х 70 мм 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.Ыізз.ш 

Пульт АѴ 

РТІ ТЗ-Ѵ+ 

В целом, если не вдаваться в подробнос- 
ти, данный пульт может все. В его обязан- 
ности входит не только осуществление 
управления вашим ПК или музыкальным 
центром, но и, например, получение си- 
гнала с ІР-камер. В ходе работы на экра- 
не устройства отображается всякого ро- 
да информация о взаимодействии с дру- 
гими девайсами. 



Мышь Ъодііесіп ѴѴігеІеьь 
Мойве М525 

Несмотря на то что устройство выглядит 
довольно эффектно, похвастаться чем- 
то особенным оно не в состоянии. Един- 
ственное, что может зацепить потенци- 
ального юзера, это время функциониро- 
вания мышки от одного комплекта эле- 
ментов питания. Производитель готов га- 
рантировать работу бесхвостого «грызу- 
на» на протяжении 3 лет. 



Плеер 

ІеХеІ: Т-480 

Все мы отлично знаем возможности таких 
плееров. Другой вопрос, что мы с вами 
хотим получить? В данном случае юзер 
приобретает стандартный плеер, умею- 
щий и музыку воспроизводить, и фото 
показывать, и видео демонстрировать. 
Из дополнительных опций отметим кален- 
дарь, игры и умение работать с файлами 
формата ТХТ. 



СШХВС 


ш Экран: 3,5", 380 х 640 пике. 

■ Интерфейсы: ІгОА, ѴѴі-Рі 

■ Память: 126 Мбайт 

■ Вес: 200 г 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.гіісогр.сот 


■ Тип: беспроводная 

■ Тип сенсора: лазерный 

■ Интерфейс приемника: 115В 2.0 

■ Габариты: 101 х 57 х 38 мм 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.ІодіІесН.сот 


■ Память: 4 Гбайт 

■ Интерфейс: 115В 2.0 

■ Габариты: 90 х 40 х 9 мм 

■ Вес: 59 г 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.іехеі.ги 


ІпГгагесІ Оаіа Аззосіабоп - ІгОА, ИК-порт, инфракрасный порт - группа стандартов, описывающая протоколы физического и логического уровня передачи данных 
с использованием инфракрасного диапазона световых волн в качестве среды передачи. (ѴѴікі) 
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МФУ с интернет- 
зависимостью 



Киппа 

Нагс1@ирѵѵеек.ги 

Моосі: выжил 

Мизіс: Бискег РипсН, 05Т 


Г лавный офисный принтер подобен 
колодцу. Пока тот исправен и селя- 
не достают из него воду в нужном 
количестве, вопросов нет. Но стоит источ- 
нику воды зарасти тиной или осыпаться - 
все, жизнь кончилась. По аналогии чуть 
принтер-пенсионер забарахлил, гу- 
дящая очередь из желающих по- 
печатать коллег все увеличивает- 
ся. И вот, курьер вносит в парадное 
новенькую сине-черную коробку НР, 
а я, мысленно перевоплотившись 
в секретаря, принимаю новинку и ско- 
рейшим образом пытаюсь привлечь 
ее к труду. 

МФУ поставлялось в сборе, со 
всеми картриджами, так что от ста- 
дии вынимания из коробки до выхо- 
да первого листа прошло немного 
времени. Включив первый раз уст- 
ройство, я измерил время первона- 
чальной инициализации - минуту 
двадцать принтер «гремит костями», 
но печатать можно уже секунд через 
пятьдесят. 

Управлять принтером нужно с 
цветного сенсорного дисплея с диа- 
гональю примерно 87 мм. Он установлен 
в рамке на шарнире, поворачивая кото- 
рую вверх-вниз можно добиться макси- 
мального удобства обзора и управления. 
Все значки, и так понятные, подписаны, 
так что непонимания, даже у мегаблондин- 
ки, возникнуть просто не может. Различ- 
ные светодиодные индикаторы (включе- 
ния, тревоги) спрятаны в темной рамке во- 
круг дисплея и в выключенном состоянии 
не видны. 

Начать знакомство с чудо-машиной 
придется с установки ПО. МФУ имеет в 
памяти выделенный раздел с образом 
СО, но у меня почему-то он не открылся, 
и пришлось ставить драйвер с прилагае- 
мого диска. Первой моей «ошибкой» бы- 
ло подключить принтер по 08В. Он за- 
мечательно печатал и сканировал все 
бумаги, но назойливо просился в сеть. 
Благо у него есть как ЕФегпеІ-розетка, 
так и ѴѴі-Рі-модуль. Уступив его требова- 
ниям, я нашел патчкорд и включил его в 
тестлабовский роутер. МФУ тотчас «вы- 
бил» себе свободный ІР-адрес и тут же 
стал доступен в сети. Я попробовал от- 


править на печать фотоснимок с іРИопе, 
и у меня это получилось. То есть без лиш- 
них танцев с саблями этот НР поддержи- 
вает технологию Арріе АігРгіпІ, если уст- 
ройство с І08 находится с ним в одной 
подсети. Интересна и функция печати че- 



■ Устройство: НР Соіог ІазеПеІ: Рго М375пѵѵ 

■ Тип: МФУ с факсом 

■ Тип печати: лазерная, цветная 

■ Разрешение сканера: 1200 сірі 

■ Разрешение печати: бОО сірі 

■ Интерфейсы: 115В 2.0, ЕіИетеЦ ѴѴі-Рі 
802.11Ь/д/п 

■ Габариты: 420 х 483 х 500 мм 

■ Вес: 28,2 кг 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.Нр.сот 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией Неѵѵіеіі-Раскагсі (ѵѵѵѵѵѵ.Нр.сош) 

рез электронную почту, еРгіпІ: зарегист- 
рировав принтер на сайте НР, пользова- 
тель присваивает девайсу уникальный 
электронный адрес, при отправке на 
который текста или изображения МФУ 
автоматически получает их и обрабаты- 
вает. Настроить эту фичу было нетрудно, 
подтверждаю: все ОК. 


Первое испытание - печать «пухлой» 
контрольной работы в формате РОР, то 
есть черно-белой графики. С учетом вре- 
мени, затрачиваемого на подачу бумаги, и 
калибровки в процессе печати (об этом 
принтер честно сообщает на экране) вы- 
шло 8,5 с на страницу. При этом первый 
лист появляется через 16,5 с. Поскольку 
принтер полноцветный, были попробованы 
и фотоотпечатки, правда, выводились они 
на обычную бумагу. Здесь результат 
появлялся в лотке уже через 19 с. 
По-моему, здорово. 

Распечатав «монаковские» ми- 
шени и шаблоны 180, я показал их 
знающим людям. Наши версталь- 
щики отметили хорошую передачу 
цветного градиента, сочность красок 
и фактуру рисунка. Мне было и вовсе 
не к чему придраться, отличные цвет- 
ные графики и фотографии - для ла- 
зерника вообще невероятный ре- 
зультат. Растр виден только под де- 
сятикратной лупой, поверхность то- 
нера глянцевая. 

Пробное сканирование тоже не 
показало каких-либо проблем, авто- 
подача листов работала безупречно, 
лишь единожды приняв замятый ра- 
нее лист за застрявший, но благодаря 
подсказкам на дисплее удалось легко его 
вытащить из валиков. Сохранять резуль- 
тат можно на флэшку, в оговоренную пап- 
ку на ПК или отправить по е-таіі. 

Ресурс черного Х-картриджа достига- 
ет 4000 страниц (экономичный вариант - 
2200 страниц), цветных «чернильниц» - 
2600 страниц. Замена их не вызовет труд- 
ностей, они установлены в выдвижной под- 
дон, легкодоступный после открытия пере- 
дней крышки. 

Мне кажется, данное МФУ найдет се- 
бе применение в небольших офисах, где 
принципиально важна качественная цвет- 
ная печать: это турагентства, рекламно-по- 
лиграфические предприятия. На нем мож- 
но легко выводить на бумагу красочные 
плакаты, привлекающие клиентов. Недо- 
статком можно назвать только отсутствие 
автоматического дуплекса - листы надо пе- 
реворачивать самостоятельно; все осталь- 
ные функции на высочайшем уровне. На- 
дежность, надеюсь, тоже, ир 



Отдельный пункт меню - «Приложения печати», в нем доступен целый «творческий раздел». Здесь есть календари, раскраски для детей, 
оригами, 30-фото из мультфильмов, маска «Шалтая-болтая» из Ризз іп Вооііб - думаю, офис не заскучает (смайл). 
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ЖЕПЕЗО 


Киловатт в красных 
и черных тонах 



Магиг 

тагиг@ирѵѵеек.ги 
МоосІ: все 

Мизіс: таракан скребется 


С езон киловаттников продолжает- 
ся! Только за один квартал наш 
тестлаб посетили мощные Еп- 
Иапсе, ОСТ., а теперь очередь дошла до 
менее популярного производителя - Ае- 
гоСооІ. А в ответ на возражения консер- 
вативной части публики, говорящей, что 
«киловатт нам не нужен», мы подкинем не- 
сколько нестандартных способов исполь- 
зования этих самых киловатт в домаш- 
них условиях. 

Как выяснилось, чуть чаще, чем 
всегда, мониторы питаются на- 
пряжением 12 В. А это значит, что 
адаптер можно смело откладывать 
в сторонку и запитывать ЖК-па- 
нель от компьютера. Отлично себя 
зарекомендовали галогенные на- 
стольные лампы, но одна их беда - 
трансформатор, преобразующий 
сетевые 220 в нужные для работы 
электронных схем 12 В. И их также 
смело можно запитывать от компью- 
терного БП. Выигрыш налицо: сво- 
бодные розетки, меньше мочалка 
проводов под столом, более высо- 
кий КПД у импульсного компьютер- 
ного блока. Ну что, убедил в необхо- 
димости покупки киловаттного питальника 
для стандартного ПК, который в большин- 
стве случаев потребляет не больше 500- 
700 Вт? Тогда приступаем к осмотру и тес- 
тированию изделия АегоСооІ. 

Дизайнеры явно рассчитывали на вку- 
сы молодого поколения: всегда модное 
сочетание черного с красным в оформле- 
нии, сетчатая решетка в форме буквы X 
(обозначает принадлежность к серии гей- 
мерского железа 5ігіке-Х), коробка с изо- 
бражением снайпера... Удивительно, как 
это обошлись без красочной подсвет- 
ки вентилятора, которая была бы очень 
кстати. 

Судя по внешним признакам, Аего- 
СооІ закупается платформами у СѴѴТ - 
похожая маркировка трансформаторов 
и оформление дросселей, а также шрифт 
подписей на печатной плате. Как след- 
ствие, качество начинки высокое - присут- 
ствуют все входные фильтры, конденса- 
торы 105-градусные, производства Теа- 
ро, монтаж плотный, но аккуратный, как 
и пайка. 


Ввиду значительной выходной мощно- 
сти по схемотехнике БП с раздельной ста- 
билизацией всех трех силовых каналов 
(+12, +3,3, +5). Два последних «получают- 
ся» из +12 с помощью двух ОС-ОС-пре- 
образователей, построенных на базе 
микросхем АРѴѴ7073. Они распаяны на 
отдельных печатных платах, размещен- 
ных в низковольтной части. Рядом с ни- 








Э9МѴИ ППі 


■ Устройство: АегоСооІ Зігіке-Х 1100 

■ Тип: блок питания 

■ Заявленная мощность: 1100 Вт 

■ Максимальный ток по каналам +3^ / +5 / 
+12: 24 / 30 / 90 А 

■ Вентилятор: 135 мм 

■ Габариты: 150 х 86 х 165 мм 

■ Подробности: ѵ\/ѵѵѵ\/.аегосоо1.сот.1:ѵѵ 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией АегоСооІ (ѵѵѵѵѵѵ.аегосооі.сот.ііѵѵ) 

ми - алюминиевый радиатор с силовыми 
полупроводниками, выпрямляющими на- 
пряжение, поступающее со вторичной об- 
мотки силового трансформатора. От тем- 
пературы этого радиатора зависит ско- 
рость вращения 135-миллиметрового вен- 
тилятора, нависающего над основной 
платой блока. Все три радиатора (два в 
высоковольтной части и один в низко- 
вольтной) ориентированы на подачу воз- 
духа сверху, так что при нагрузке менее 
чем на половину слабого (до 900 об/мин) 
махания лопастями вполне хватает для от- 


вода тепла, а уж на 600-700 Вт скорость 
вращения начинает постепенно расти, и 
к 1100 Вт блок питания отчетливо слы- 
шен на расстоянии пары-тройки метров. 
М-да, требовательным меломанам его со- 
ветовать явно не стоит. 

Все шнуры, следуя канонам Стиля, 
производитель упаковал в жесткую чер- 
ную оплетку. Всего кабелей десять, из 
них шесть отстегиваются. Разъемов 
для доппитания матплаты два (4 + 4 
и 8 ріп), на нужды видеокарт выделе- 
но шесть сборных штекеров 6 + 2, 
а для накопителей есть 8 обычных 
«молексов» и столько же 5АТА- 
коннекторов. Ну и главный АТХ 
24 ріп - без него ни один БП не 
обходится, даже самый дешевый 
поддельный Собедеп. 

Благодаря раздельной стаби- 
лизации разброс напряжений в 
зависимости от нагрузки не пре- 
вышает 3% для каналов +3,3 и 
+5 В и 2% для линии +12. Если 
бы производитель выставил на- 
пряжения на холостом ходу с пре- 
вышением на 0,2-0,25 В, было бы 
вообще идеально, а так под но- 
шей в киловатт мультиметр, подключен- 
ный к +12 В, показывал 11,87 В. До ниж- 
него предела еще далеко, но на «пятер- 
ку» блок не тянет. 

АегоСооІ не стала особо экономить, так 
что полагающиеся керамические конден- 
саторы на плате с модульными разъемами 
распаяны в полном объеме. Как следствие, 
высокочастотные пульсации даже при зна- 
чительной загрузке не превышают 1 10 мВ. 
Неплохо. 

Итого: удачный киловаттник номер оче- 
редной. Изысканно выглядит, качествен- 
ный, стабильность напряжений соответ- 
ствует всем требованиям, относительно 
невысокая цена. Плюс ко всему БП серти- 
фицирован по стандарту 80 РІиз Соіб - ме- 
лочь, практически бесполезная в России, 
но влияющая на КПД блока. В общем, со- 
ветую всем неравнодушным к внешнему 
оформлению комплектующих своих мощ- 
ных ПК присмотреться к данной модели. 
И еще, описание этого блока и всех его ха- 
рактеристик с диаграммами есть на фир- 
менном сайте, загляните, іір 


Хотите верьте, хотите нет, но блоки питания Собедеп тоже подделывают, и немалая часть подделок распродается на территории России. Не так давно пробовал 
в деле 450-ваттную модель - вполне адекватный блок, на троечку с плюсом работает. 


УРСРАОЕ #Б-1б [570-571] апрель 2012 13 


Двуглавая и двурукая 
Ра2ѳг Нусіга 



5игуа 

Нагс1@ирѵѵеек.ги 
Моосі: морозно-весеннее 
Мизіс: РаддатиШп 


Н овенький игровой манипулятор 
представляет собой два весьма 
футуристичных проводных джой- 
стика-рукоятки и базу абсолютно косми- 
ческого дизайна. Как я понял из кон- 
струкции рукояток, база создает вокруг 
себя слабое электромагнитное поле, а 
джойстики уже отслеживают изменение 
собственного положения в простран- 
стве, ориентируясь на это поле (хотя не- 
которые источники и утверждают, что все 
происходит ровно наоборот, 
для конечного пользователя 
это непринципиально). Если 
говорить о технической сто- 
роне вопроса, отслежива- 
ние движений реали- 
зовано посредством 
трех катушек индук- 
тивности в каждой ру- 
коятке, каждая из которых соот- 
ветствует своей оси. Точность пози 
ционирования у данной технологии весь- 
ма высока (обещают аж до миллиметра), 
однако при игре необходимо учитывать, 
что катушки расположены непосред- 
ственно в нижней части рукояток, поэто- 
му манипулирование осуществляется в 
первую очередь кистями, а не движения- 
ми рук, хотя некоторые особенные жес- 
ты, производимые именно руками, также 
присутствуют. 

К радости любителей различных 
компьютерных фетишей, «Гидра» умеет 
работать в трех режимах: в качестве 
пространственного манипулятора (са- 
мый интересный вариант), как мышка с 
гироскопом (задействована только одна 
рукоятка) и как обычный геймпад, так 
что потенциально ее можно будет ис- 
пользовать почти в любой игре. В спис- 
ке поддерживаемых игр присутствуют 
даже ОТА и Зітз, но эргономика остав- 
ляет желать лучшего, особенно если 
речь идет о замене классическому джой- 
стику. Дело в том, что в таком режиме 
геймпад будто разрывается пополам - 
крестовина и левый аналоговый стик 
оказываются на левой рукоятке, а кноп- 
ки и правый стик назначаются на правую 
рукоять. Играть в таком режиме в тот же 
МНЕ - полный трэш, и дело тут даже не в 
привычке. Естественно, функции отсле- 


живания движении в режиме геймпада 
также не работают. Все гораздо лучше, 
когда речь идет о замене мышки - после 
некоторой тренировки можно даже в 
операционной системе этой штукой уп- 
равляться, только руки быстро устают. 

В целом впечатления 
положительные - 
прикольно, как го- 
ворится... Но вот 
в шутерах «Гид- 



■ Устройство: Кз2ег Нусіга 

■ Тип: пространственный манипулятор 

■ Степени свободы: б 

■ Количество кнопок: 14 + 2 аналоговых стика 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.гаіегіопе.ш 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией «Графитек» (ѵѵѵѵ\л/.дгаіі1:ес.ги) 

ра» вряд ли сможет заменить мышь. Я 
ради интереса прошел несколько эпи- 
зодов из второй НаІІ-ЕіІе, так вот, если 
плотность врагов в области зрения не- 
высока, то выжить еще можно, а когда 
вражин набегает больше семи-восьми, 
отстреливаться уже проблематично. И 
дело тут, как ни странно, не в точности 
позиционирования, а в скорости стрель- 
бы с помощью курка, заменяющего кла- 
вишу мыши. Его банально не получает- 
ся нажимать очень быстро, плюс при- 
цел периодически убегает, ведь дер- 
жать руку абсолютно ровно крайне 
проблематично. Еще очень не хватает 
колесика, но его можно забиндить на 
свободные кнопки джойстика, благо их 
достаточно. 


Я весьма удивился, обнаружив, что 
в списке поддерживаемых игр нету ни 
авиасимуляторов, ни симуляторов бок- 
са, ведь это самые очевидные и очень 
интересные варианты игр для такого 
контроллера... На данный момент пол- 
ную поддержку всех фич «Гидры» реа- 
лизует только Рогіаі 2 с дополнитель- 
ным ІеѵеІ-раск'ом, неудивительно, что в 
комплекте с манипулятором идет кар- 
точка с кодом на скачивание этой игру- 
хи с сайта Зіеагті. 

Все хитрости девайса я выяснил уже 
достаточно давно, и он пылился у меня 
без дела весьма долго (да простят меня 
уважаемые редакторы). 
Дальше мне предсто- 
яло установить злосча- 
стный Роііаі и прове- 
рить основное пред- 
назначение джойстика. 
Тут-то и началось... Специ- 
альную версию РоПаІ, идущую в 
комплекте с джойстиком, нужно было 
скачать с интернета, а мой домашний ПК 
после последнего серьезного краха был 
лишен всех коммуникаций. В общем, вре- 
мя уже поджимало, и эти проблемы мне 
все-таки пришлось решать. Как оказа- 
лось, я зря тянул - джойстик добавляет в 
обычный РоПаІ прямо-таки безграничное 
веселье. Мог бы играться этой штукой до- 
статочно долго, но время уже не вернуть, 
и я был вынужден со скорбью в сердце 
везти ее в редакцию. 

Итак, Рогіаі 2. Оригинальную версию 
игры описывать не вижу смысла, поэтому 
расскажу, что позволяет делать дополни- 
тельный пакет с уровнями - Моііоп Раск. 
Сам пак не является полноценной игрой 
с сюжетом, а лишь показывает возмож- 
ности, которые вносит в игровой процесс 
новый джойстик. Первой же фишкой, с 
которой нас знакомят, является возмож- 
ность манипулировать ящиками с помо- 
щью гравипушки, произвольно вращая 
их, а также приближать / отдалять на не- 
которое расстояние. Так как заносить 
ящики в порталы подобным образом то- 
же возможно, это создает дополнитель- 
ный простор для воображения авторам 
уровней. В оригинальной игре присут- 
ствуют кубики-призмы, изменяющие на- 



Большинство современных технологий отслеживания движений основаны на оптических датчиках либо используют для определения 
координат гироскопы или акселерометры. Инженеры Кагег пошли своим путем и решили задействовать катушки индуктивности. 
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правление лазерного луча. А так как мы 
теперь можем абсолютно свободно ма- 
нипулировать объектами, данный кубик 
позволяет сделать из вмонтированного в 
стену лазера настоящую лазерную пуш- 
ку со всеми вытекающими. 

Второй особенностью является воз- 
можность вращать порталы вокруг своей 
оси и произвольно перемещать их по до- 
ступной для этого поверхности, и одно 
это уже очень заметно изменяет механи- 
ку игры. В игре есть силовые дорожки, 
напротив которых можно размещать пор- 
талы, создавая в нужных местах мосты. 
Так вот, вращение порталов позволяет ис- 
пользовать эти дорожки в некоторых мес- 
тах как щиты от турелей. Думаю, глубина 
затеи понятна. 

На двух этих фишках уже можно не- 
кисло разнообразить геймплей, но идеи 
разработчиков на этом не закончились. 
Далее нам демонстрируют новый кубик, 
который можно растягивать по любой 
из трех осей, делая из него фактически 
любой параллелепипед, размером хоть 
с комнату. Потом в дело вступают уже 
знакомые трубы с краской, и вот тут-то 
в игре начинается такой расколбас, от 
которого нереально оторваться. Помни- 


те вращающиеся порталы? Так вот, с их 
помощью можно залить любой краской 
хоть все помещение, со всеми вытекаю- 
щими (смайл). 

Понятно, что все эти фишки вместе 
способны сделать из простой логичес- 
кой игрушки очень серьезный симуля- 
тор для различных командных игр. По- 
тенциально играться в одну только ее 
можно будет бесконечно, главной слож- 
ностью будет лишь слепить подходящий 
уровень (благо редактор уровней идет в 
комплекте с Моііоп Раск) либо найти его 
в интернете. Я вот все это понял слиш- 
ком поздно, поэтому всего раздолья ко- 
мандной игры по интернету ощутить не 
успел. 

Игры - это хорошо, но без минусов, 
увы, никуда. Их немного, но они доста- 
точно неприятные. Первым и самым 
важным недостатком стало наличие про- 
водов, которые я совсем не ожидал уви- 
деть от столь именитого производителя. 
Как-то совсем это не современно, осо- 
бенно с оглядкой на ближайших конку- 
рентов в лице МІСГ080Й Кіпесі или РІау- 
Зіаііоп Моѵіе. Тут можно справедливо 
возразить, что наш сегодняшний герой 
позволяет играть во многие игры на 


компьютере без всяких дополнитель- 
ных телодвижений для его настройки, 
да и степеней свободы обеспечивает не 
три, а целых шесть, но постоянно меша- 
ющийся под ногами провод способен 
вывести из себя любого любителя пома- 
хать руками перед монитором. Второй 
минус не так критичен с точки зрения 
эргономики, но может существенно по- 
влиять на точность позиционирования. 
Ввиду особенностей способа определе- 
ния координаты (индуктивные элементы) 
любой металлический предмет рядом с 
рукоятками или базой изменяет форму 
поля и мешает правильно определять ко- 
ординаты. Если же, например, поставить 
базу на корпус компьютера, то радиус 
корректной работы джойстика снижает- 
ся до смехотворных трех десятков санти- 
метров. 

В сухом остатке мы видим: высокую 
точность позиционирования, отличный 
дизайн устройства, неплохую поддерж- 
ку от производителя, огромный задел 
на будущее и моток проводов. Одновре- 
менно мы не имеем фактически ни од- 
ной игры (кроме Рогіаі 2), которая бы 
реализовала все возможности «Гидры». 
Попробуйте сами, ир 

□ 


Конкурс к юбилею 2Х Зресігит 


У важаемые читатели! День, когда этот номер журнала увидит свет, 
приходится на важный для значительной части нашей аудитории 
праздник. Ведь именно 23 апреля 1982 года, ровно 30 лет назад, компа- 
ния Зіпсіаіг КезеагсЬ начала продажи своего самого зна- 
менитого детища - персонального компьютера 2Х 5рес- 
Ігит. Примерно половина сотрудников редакции (те, 
кто уже достиг соответствующего возрас- 
та) с трепетом вспоминают об этой плат- 
форме как об одном из самых ярких впе- 
чатлений детства, сыгравшем немалую 
роль в выборе будущей профессии. У не- 
которых даже сохранились на антресолях 
сами компьютеры. Нет, конечно, не 
настоящие «родные» 2Х Бресігит, а ми- 
лые нашему сердцу «уродцы», которые 
собирались или добывались в те далекие 
времена всеми возможными способами. 

Мы уверены, что кое у кого из вас они 
тоже остались, хотя бы даже просто как 
память о былом. Отсюда мы и решили спля- 
сать. Для участия в этом конкурсе пришлите нам по электронной почте 
фотографию вашего личного «Спектрума» на фоне свежего номера 
журнала ІІРдгасІе. 

Художественные достоинства снимка нас, если честно, совершенно 
не интересуют. Важен факт. Так что мы просто соберем все фотографии 
и устроим лотерею. Может быть, повезет именно вам. 


Призов немного, но они весьма ценные. 
Давно и хорошо знакомая нашей аудитории 
компания «МакЦентр» предоставила в при- 
зовой фонд три ридера электронных книг: 
ОМѴХ В00Х162М АІЬаІгоз, ОМѴХ В00Х162М 
Огеаш и ОМУХ ВООХ 162М Ѵісіогіа. 

Все они имеют схожие характеристики. 
В основе каждой лежит лучший на сегод- 
няшний день экран Е-Іпк Реагі с диагона- 
лью 6", оснащенный сенсорными инфра- 
красными датчиками. «Сердцем» устройств 
является весьма быстрый процессор Ргее- 
5саІе І.МХ508 с тактовой частотой 800 МГц. Объем внут- 
ренней памяти ридеров составляет 4 Гбайт, кроме того, 
он может быть увеличен благодаря наличию слота для 
карт памяти тісгоЗО. Встроенный модуль ѴѴі-Рі 802. 11Ь / 
д / п позволяет использовать устройство для выхода в интернет, а ак- 
кумулятор емкостью 1600 мА-ч обеспечивает длительное время авто- 
номной работы. Наконец, количество поддерживаемых гаджетами фор- 
матов файлов поражает даже нас, людей бывалых: 2ІР, ТХТ, ТХТ, НТМІ, 
РТР, РТР, РВ2, РВ2, ООС, ООСХ, еРУВ, МОВІРОСКЕТ, СНМ, РОВ, ОРС, РМ6, 6ІР, 
ВМР, ТІРР, СВР, СВ7, СВ2, РРТ, РРТХ, Х1_5, Х15Х, ^^Vи и РОР. 

Для участия в конкурсе пришлите на адрес: копкиг5@ирѵѵеек.ги ва- 
ше письмо с пометкой «2Х Зресігит». Укажите, пожалуйста, свои имя и фа- 
милию, возраст и город проживания. Обратите внимание, что ответы на этот 
конкурс принимаются только до 23 мая. 
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Идея индуктивного датчика движения лежит на поверхности, однако до сих пор датчики с данной технологией не получили широкого распространения. Возможно, 
это связано с высокой чувствительностью таких датчиков к магнитным полям, коих нас окружает несметное множество. 
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Четыре монитора 
и три вентилятора 



Магиг 

та 2 иг@ир\л/еек.ги 
Моосі: пацаны ваще ребята 
Мизіс: епісНкіп 




П ервый мой ноутбук прожил 12 ме- 
сяцев, из которых 1 1 он пролежал 
на полке. Второй активно потру- 
дился чуть дольше, но 3000 км россий- 
ских дорог за месяц доконали и его. Тре- 
тий появился года два назад, с честью 
прошел крещение боем, но все равно 
юзается крайне редко. Причин тому две. 
Первая - тачпад. Рука, приученная к вы- 
пуклым «грызунам» и трекболам, начина- 
ет болеть уже через полчаса возюканья 
пальцем по плоской сен- 
сорной поверхности. Вто- 
рая - диагональ экрана 
и его разрешение. 1366 х 
768 точек - это же так ма- 
ло для работы в офисах 
и браузерах, обвешанных 
по периметру всевозмож- 
ными панельками, сужа- 
ющими полезное про- 
странство. Ну а 15" и вы- 
ше - это уже не легкий 
мобильный аппарат, а ми- 
ни-гробик, который отдавливает коленки 
и отягощает руку своим весом. Поэтому 
для всех манипуляций сложнее асечной 
переписки приятнее десктоп, способный 
выводить изображения на несколько мо- 
ниторов, не ограничивающий в выборе ус- 
тройств ввода. 

«Несколько» - это три и более. По- 
судите сами: на левом у вас справочная 
информация, на центральном - редак- 
тируемый текст / картинка, на левом - 
всякие инструменты, вспомогательные 
окошки. В эту картину отлично списы- 
вается четвертый монитор, вывешенный 
над третьим и показывающий время, по- 
году за окном, загрузку процессора / ви- 
деокарты, план дня и прочие полезные 
мелочи. 

«Зажрался!» - скажете вы. Может 
быть. Но коли уж мониторы дешевеют 
день от дня, почему бы не применить это 
себе во благо? Правда, есть одна загвозд- 
ка: далеко не каждая карта способна «об- 
служивать» более трех экранов. У АМО с 
этим дела попроще (особенно после выхо- 
да шеститысячной серии), а вот продукты 
МѴЮІА долгое время не могли похвастаться 
такими умениями. Но теперь на рынке плат 
есть фирма КРА2, которая усиленно за- 


полняет этот пробел. Знакомьтесь: КРА2 
6ТХ 580 МОТ. 

В данном конкретном случае КРА2 
смело можно ставить три плюса. Первый - 
за комплектацию: к видеокарте приложе- 
ны все необходимые переходники и шну- 
ры, что, увы, редкость. Три из четырех мо- 
ниторов подключаются по тіпі-НОМІ, чет- 
вертый - по обычному НОМІ. Второй плюс 
ставится системе охлаждения - произво- 
дитель не только установил продвинутую 



■ Устройство: КРА2 СТХ 580 МОТ 

■ Тип: видеокарта 

■ Графический процессор: 6Р110 

■ Частота: 840 / 1680 МГц 

■ Видеопамять: С00К5, 1536 Мбайт 

■ Шина памяти: 384 бит 

■ Частота памяти: 1002 (4008) МГц 

■ Выходы: 3 X тіпі-РІОМІ, 1 х НОМІ 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.кГа2.сот 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией КРА2 (ѵѵѵѵ\А/.кГа2.сот) 

трехвентиляторную (но двухслотовую!) 
версию кулера, но и грамотно отрегули- 
ровал регулятор скорости вращения вен- 
тиляторов. Правда, при максимальной 
загрузке графического процессора они 
раскручиваются до 3000 оборотов и от- 
четливо слышны на расстоянии 2 м на от- 
крытом стенде. При установке в систем- 
ный блок СО «звучит» в 30 заметно мень- 
ше, да и за игрой не особо замечаешь 
слегка повышенный уровень шума. В 20- 
режиме тройка вентиляторов молотит на 
1700 об/мин, охлаждает ОРУ до 38° (при 
26° комнатных) и совершенно не слышна 
на открытом стенде. 

Третий плюс - за грамотную реали- 
зацию растянутого натри монитора «Ра- 


бочего стола» (этакий аналог АМО Еуе- 
Ііпііу). Если говорить об играх, то ОТХ 580, 
пожалуй, минимальная по мощности пла- 
та, на которой такая опция реально жиз- 
неспособна. У КРА2 есть подобные кар- 
ты на базе ОТХ 570 и ОТХ 560, однако 
там из-за недостаточной мощности ви- 
деочипа насладиться растянутым на три 
монитора игровым процессом можно 
только в относительно простых (с точки 
зрения сложности рендеринга) играх, в 
противном случае придет- 
ся сильно выкручивать 
вниз настройки качества. 
Конечно, при примене- 
нии мониторов с не-РиІІ 
РЮ-разрешением (1680 х 
1050, например) ситуа- 
ция становится лучше, 
но не кардинально. Ре- 
ально помочь сможет 
лишь установка второй 
аналогичной платы для органи- 
зации ЗЕІ-связки. Главное - при ее созда- 
нии не забыть об эффективном охлажде- 
нии внутрикорпусного пространства, так 
как у СО с продольным расположением 
вентиляторов отвод нагретого воздуха ре- 
ализован, мягко говоря, не очень. 

Тактовые частоты видеочипа ОТХ 
580 МОТ несколько завышены относи- 
тельно стоковых - 840 / 1680 МГц про- 
тив 772 / 1544 МГц. Полтора гигабайта 
видеопамяти трудятся на стандартных 
частотах - 1002 (4008) МГ ц. Разгон ОРУ 
на 68 МГЦ (8%) особо погоды не делает 
(прибавка в 1-2 Ірз ситуацию с тормозами 
в играх не исправит), но приятное ощуще- 
ние есть. 

КРА2 ОТХ 580 МОТ - удачный нише- 
вый (а потому недешевый) продукт. При- 
ятно, что производитель, предвидя воз- 
можные вопросы покупателей, сразу 
уделил внимание не только основной 
фишке платы (работе с четырьмя мони- 
торами), но и эффективности системы 
охлаждения, а также прилагаемому соф- 
ту, который прост и адекватен. Думаю, 
на эту видеокарточку обратят внимание 
неравнодушные к продукции МѴЮІА 
пользователи, которым по роду деятель- 
ности нужны многомониторные конфигу- 
рации. 1ІР 



Обратную сторону печатной платы защищает алюминиевая пластина сложной формы, которая по совместительству является дополни- 
тельным теплоотводом. А в пластиковую рамку вентиляторов вмонтирована синяя подсветка - светодиодная, конечно. 
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нй прнвй::-:; реипймы 


Убедитесь^ что 

выбираете оригинал ІШ 


Г оворят, что когда продукт пытаются 
скопировать - это лучший компли- 
мент для производителя. Но можно 
ли сказать это про производителей подде- 
лок, которые получают прибыль за счет 
кражи интеллектуальной собственности 
и чужих инноваций? Покупателям програм- 
много обеспечения, периферийных уст- 
ройств и других продуктов высоких техно- 
логий нужно быть бдительными: произво- 
дители подделок не остановятся ни перед 
чем ради собственной выгоды. 

Вы спросите: почему стоит задумывать- 
ся о том, где производится продукт и кто 
производит его, если он делает свое дело 
по доступной цене? В конце концов, основ- 
ная концепция ІТ-бизнеса заключается в 
том, чтобы предложить максимум возмож- 
ностей при высокой доступности. 

Задавая подобные вопросы, мы забы- 
ваем о главном - подделки нелегальны и 
наносят вред обществу, отнимая продажи 
у честных продавцов, сокращая количест- 
во легальных рабочих мест, но, даже если 
не обращать внимания на все эти пробле- 
мы, мы не можем упускать из виду пробле- 
мы качества поддельных продуктов. 

Настоящее качество 

Покупая поддельные товары, вы серьезно 
рискуете. Произведенные без соответ- 
ствия надлежащим стандартам качества, 
из сомнительных компонентов, подделки 
всегда находятся на ступень ниже ориги- 
нальных продуктов и не могут обеспечить 
пользователя надлежащим результатом в 
ответ на затраченные деньги. Возможно, 
в случае футболок и солнечных очков 
подделки не так страшны, однако риски, 
связанные с подделками в сфере высоких 
технологий, для специалистов и конечных 
потребителей слишком высоки. Произво- 
дительность, результаты и качество слиш- 
ком важны, поэтому нельзя доверять каж- 
дому производителю или продавцу. 

Только продукты от надежных компа- 
ний имеют долгую историю инвестиций в 
исследования, а гарантийные обязатель- 
ства позволяют не беспокоиться о случа- 
ях производственного брака. 

При покупке расходных материалов 
стоит задуматься. Только оригинальные 
картриджи для струйных и лазерных прин- 



теров тестируются на производстве и мо- 
гут гарантировать качественную печать. 
Фотографии, напечатанные с использова- 
нием чернил и фотобумаги НР, сохранятся 
на 60 лет дольше, чем распечатки, произ- 
веденные на поддельных расходных мате- 
риалах. Потенциальными рисками подде- 
лок являются низкое качество печати и по- 
ломка печатного устройства. 

Проверьте подлинность 

Проявите смекалку при покупке, и вы смо- 
жете избежать подделок. 

• Покупайте только у надежных и извест- 
ных продавцов, известных своими стан- 
дартами качества. 

• Избегайте оптовых распродаж картри- 
джей НР на интернет-аукционах и со- 
мнительных сайтах. 

• Подумайте, не является ли предложе- 
ние, пришедшее на электронную почту, 
спамом - злоумышленники часто ис- 
пользуют этот канал связи. 

• Если предложение кажется слишком хо- 
рошим, чтобы быть правдой, оно может 
оказаться обманом. 

Выбирая расходные материалы для пе- 
чати, можно легко убедиться, что они явля- 
ются оригинальными продуктами НР. 

• При покупке. Найдите на упаковке за- 
щитную голограмму НР. При наклоне го- 
лограммы вперед и назад символы «ОК>> 
и «V» будут двигаться в противополож- 


ных направлениях: если наклонить голо- 
грамму влево или вправо, символы будут 
двигаться в одну сторону. 

■ Последнее поколение защитных го- 
лограмм НР содержит ОР-код, с помо- 
щью которого легко определить ори- 
гинальность продукта. (Пример мож- 
но видеть на изображении.) 

■ Для этого просто отсканируйте с по- 
мощью своего смартфона Оиіск Рез- 
ропзе (ОР) код, напечатанный на эти- 
кетке, чтобы проверить продукт с по- 
мощью НР МоЬіІе АиІМепіісаІіоп. 

■ ОР-код может быть считан с помо- 
щью любой из множества бесплат- 
ных программ для чтения ОР-кодов, 
например используя і-підта. Если у 
вас не получилось проверить ОР-код 
с помощью смартфона - перейдите 
по ссылке (ѵѵѵѵѵѵ.Ир.сот/до/ок) и вве- 
дите серийный номер защитной голо- 
граммы, чтобы проверить оригиналь- 
ность картриджа. 

• После покупки. Программа проверки 
подлинности лазерных картриджей НР - 
программное обеспечение, которое по- 
зволяет определить оригинальность 
картриджей, установленных в принте- 
рах НР ^а8е^^еі. Таким образом вы смо- 
жете выявить контрафактную продук- 
цию и защитить себя от ее покупки. По- 
тратив несколько секунд на проверку 
расходных материалов, можно убедить- 
ся в оригинальности своей покупки. 

■ Оригинальный картридж для лазер- 
ных принтеров НР будет подтвержден 
программой как настоящий. 

■ Если картридж не является ориги- 
нальным, пользователь будет направ- 
лен на специальный сайт НР, создан- 
ный для борьбы с контрафактом, где 
можно оставить свой отзыв и помочь 
в борьбе с подделками. 

■ Скачать и установить данное ПО мож- 
но, пройдя по ссылке ѵѵѵѵѵѵ.Нр.ги/ 
ІопегсИеск. (Для лазерных принтеров. 
ПО для проверки струйных картри- 
джей предустановлено на струйных 
принтерах и МФУ.) ур 

Ищите диск с программой проверки 
подлинности картриджей НР 
в следующем номере. 


Узнайте больше о том, как избежать подделок, на информационном сайте ѵѵѵѵѵѵ.Ир.сот/до/апбсоипІіегі'еІІ:. Запомните: не все то золото, что блестит. Убеди- 
тесь, что делаете правильный выбор. 
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Строгий компьютер 
в двойном квадрате 



ак5_к] 

ак5_к]@ирѵѵеек.ги 
Моосі: сосредоточен 
Мизіс: Ноі; 


Т естируя компоненты игровых и про- 
изводительных компьютеров, иног- 
да забываешь, что бывают совсем 
иные цели, под которые понадобятся со- 
ответствующие средства. В нескольких 
последних номерах прослеживалась те- 
ма миниатюрных систем, взять хотя бы 
нашумевшую статью с самосборным 
МАЗ, клон которого отлично служит де- 
лам редакции. Большой тест материн- 
ских плат форм-фактора 
ППІПІ-1ТХ тоже был отно- 
сительно недавно. А се- 
годня текст и мысли бу- 
дут крутиться вокруг па- 
ры компактных алюмини- 
евых кейсов, предназна- 
ченных для сборки не- 
больших компьютеров. 

Собрать в таком сундучке 
можно как небольшой 
«тонкий» клиент, так и ос- 
нову медиацентра. Даже 
сетевое хранилище при 
желании, но взгляните 
еще раз на фотографии - 
такую красоту опреде- 
ленно не стоит прятать на 
чердак. 

Начнем, пожалуй, с об- 
щих свойств, которые характерны для 
обоих корпусов, а потом расскажу про от- 
личия. Оба ящичка изготовлены из алю- 
миния, мало того, нам достались девай- 
сы одинакового черного цвета, хотя в 
природе встречаются еще серебристые 
и красные. Заточены и отфрезерованы 
они под квадратные платы с длиной сто- 
роны 170 мм (тіпі-ІТХ). Понятное дело, 
что в обоих кейсах никаких источников 
питания не установлено, так уж заведе- 
но, что БП каждый выбирает себе сам, 
мало ли чего пользователь решит со- 
брать. Отличительной и привлекатель- 
ной чертой обоих «черных ящиков» яв- 
ляется возможность использовать обыч- 
ный блок питания АТХ длиной до 140 мм. 
Я при сборке взял первый попавшийся 
под руку 800-ваттный экземпляр длиной 
158 мм, и в оба кейса он спокойно поме- 
стился, так что производитель явно пе- 
рестраховался, заявив такие параметры 
для габаритов БП. Возможность установ- 


ки СО-привода форм-фактора 5,25" так- 
же является родовой приметой братьев 
по фамилии Ыап Ы, то есть берем про- 
стой ВІи-гау-привод, ну или ОѴО, задви- 
гаем и прикручиваем без всяких проб- 
лем. Можно также сказать, что форма и 
дизайн устройств очень схожи, но это вер- 
но лишь отчасти, так что переходим к раз- 
личиям и особенностям каждой модели, 
начиная с младшей. 


■ Устройство: Ііап 1і РС-007 

■ Тип: корпус 

■ Форм-фактор: тіпі-1:оѵѵег 

■ Количество отсеков 3,5": 1 

■ Количество отсеков 5,25": 1 

■ Количество слотов расширения: 1 

■ Длина видеокарты: до 180 мм 

■ Интерфейсы: 2 х 1158 2.0 

■ Габариты: 193 х 290 х 208 мм 

■ Вес: 1Д кг 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.ііап-іі.сот 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией Ііап Іі (ѵѵѵѵѵѵ.ііап-іі.сот) 

□ап и РС-О07 выглядит настолько 
миниатюрным по сравнению с обычным 
корпусом, что в возможность запихнуть 
в его недра все необходимые комплек- 
тующие просто не верится. Лицевая па- 
нель максимально пуста, пара кнопок в 
левой части, снизу парочка 118В-портов, 
вот и все, что есть в нашем распоряже- 


нии. Но после монтажа материнской пла- 
ты понимаешь, что все очень даже уме- 
щается, еще и место для циркуляции воз- 
духа остается. Открутив шесть винтов и 
сняв боковую крышку, я так увлекся, что 
поставил блок питания изнутри. Не сни- 
мая рамку, которая позволяет задвинуть 
блок питания снаружи, что удобно и ме- 
нее опасно для внутренностей (можно за- 
просто оторвать контакты колодок матпла- 
ты силовыми кабелями 
БП). Жесткий диск мож- 
но вставить как 3,5-дюй- 
мовый, так и ноутбучный 
2,5-ДЮЙМОВЫЙ. Для обо- 
их вариантов имеются 
крепежные винты с ре- 
зиновыми кольцами, ко- 
торые помогут умень- 
шить передаваемую ви- 
брацию и снизить шум. 
В случае использова- 
I ния большого винчес- 
^ тера есть возможность 
его быстрого демонта- 
жа, потому как смонти- 
рованная на дне корпу- 
са рамка позволяет вы- 
тащить хард по направ- 
ляющим, подняв пере- 
днюю часть вверх и потянув диск на себя. 
Я взял маленький накопитель, который 
прикрутил намертво к дну кейса винтика- 
ми. Думаю, что в случае монтажа боль- 
шого диска эта корзина сделана больше 
для удобства установки, нежели для быс- 
трого извлечения НПО. Итак, все комплек- 
тующие были благополучно привинчены и 
подключены, только вот коннектор инди- 
кации наличия питания имеет трехпино- 
вый штекер с контактами по краям, что во- 
обще-то не так часто встречается на ма- 
теринских платах, так что его без «руко- 
прикладства» подключить к колодке может 
не получиться. 

Увлекшись сборкой, я даже систему 
поставил, чтобы в сознании окончатель- 
но утвердился тот факт, что в этой ма- 
ленькой коробочке и вправду живет ком- 
пьютер. Учитывая, что редактор во время 
работы над своим проектом открутил и 
выкинул штатный вентилятор-сороковку 
с материнской платы Зарріііге Риге Ри- 




Советую посетить сайт Ііап Іі, ознакомиться с модельным рядом их корпусов, а по описанным сегодня моделям можно посмотреть вари- 
анты расцветки и наглядные фотографии. Это даст возможность точно понять, подходит вам такое шасси или нет. 
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8ІОП Міпі Е350, система получилась очень 
тихой. Кроме вентилятора блока питания 
шелестеть-то там было нечему, кстати, 
вертушка БП забирала воздух через мно- 
гочисленные отверстия в боковой крыш- 
ке и благополучно выкидывала через 
собственные дырки на задней стенке. 
Происходило это все почти бесшумно, 
подтверждая еще раз тот факт, что тиши- 
на - одно из главных преимуществ мини- 
систем. РС-О07 позволяет установить од- 
ну карту расширения, будь то видеокарта 
длиной до 180 мм либо зву- 
ковая плата, ну или мало ли 
еще что захочется. 

Следом под вивисекцию 
попал более пухлый корпус 
с полным именем Ыап Ы РС- 
011. Стоит он примерно на 
тысячу дороже, но и воз- 
можностей предлагает зна- 
чительно больше. Он, меж- 
ду прочим, бывает еще и 
белым, что для чьего-то ин- 
терьера будет очень кстати. 

Помимо второго слота рас- 
ширения и двух скоростных 
иЗВ-портов на «мордочке» 
внутри скрываются и дру- 
гие фичи. Одна из них - это 
140-миллиметровый венти- 
лятор, который установлен в передней ча- 
сти корпуса. Вторая существенная при- 
бавка в оснащении - это возможность ус- 
тановить парочку жестких дисков в ниж- 
нюю часть корпуса: в комплекте идут вин- 
ты с потайными головками, которые будут 
вставляться в специальные пазы и задви- 
гаться на место крепления. 

Помимо всего вышеперечисленного, 
стоит упомянуть о том, что на передней 
панели корпуса есть пара аудиоразъ- 
емов, для микрофона и наушников. ІІЗВ- 
розетки на другом конце имеют простые 
иЗВ-коннекторы и по сути являются уд- 
линителями. Для вывода этих проводов в 
задней крышке есть обрезиненное от- 
верстие. В остальном корпусы очень по- 
хожи друг на друга, хотя, конечно, внут- 
ренний простор РС-011 располагает к 
компоновке более серьезной системы: 
тут и видеокарта длинная помещается 
(240 мм), и блок питания не так напирает 
кабелями на окружающих. Конечно, о ба- 
шенных охлаждалках никто не говорит, 
но Іпіеі Соге ІЗ с горизонтальным кулером 
ТНегтаІіаке ЗІіт ХЗ помещается под БП, 
не складывая крылья, вместе с вентиля- 
тором. В результате собранная система 
получилась более увесистой, за счет ис- 
пользования жесткого диска в 3,5" и дис- 


кретной видеокарты. Еще одним видо- 
вым признаком 01 1 является малое коли- 
чество отверстий на боковых крышках 
корпуса - предполагается, что воздух бу- 
дет втягиваться главным, 140-миллимет- 
ровым ветродуем через отверстия на бо- 
ковых крышках, затем он будет попадать 
в лопасти вертушки блока питания и че- 
рез него покидать глубины кейса. Специ- 
ально отведенных для самостоятельного 
забора воздуха питальником дырочек не 
имеется (у младшенького под эти цели 



■ Устройство: Пап Іі РС-011 

■ Тип: корпус 

■ Форм-фактор: тіпі-1:оѵѵег 

■ Вентилятор: 140 мм 

■ Количество отсеков 3,5": 2 

■ Количество отсеков 5,25": 1 

■ Количество слотов расширения: 2 

■ Длина видеокарты: до 240 мм 

■ Интерфейсы: 2 х 115В 3.0 

■ Габариты: 200 х 326 х 260 мм 

■ Вес: 2,4 кг 

■ Подробности: ѵѵѵѵ\л/.Ііап-Іі.сот 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией Ііап Іі (ѵѵ\л/ѵѵ.Ііап-Іі.сот) 

отведена большая часть крышки). Еще 
немного про разницу между братьями- 
корпусами. У «большого брата» увеличе- 
но количество винтов, крепящих боковые 
крышки (их тут по восемь с каждой сто- 
роны), усилены ножки, на которых кейс 
стоит на поверхности стола как влитой. 
Еще одна клевая штука - отсек под дис- 
ковод: в маленьком корпусе есть простая 
алюминиевая заглушка для него, она де- 
монтируется при установке привода, а 
РС-01 1 имеет откидную крышку, которая 
будет скрывать за собой ваш привод до 
того момента, пока вы не нажмете кнопку 


открытия. С точки зрения эстетики такое 
решение, конечно же, выигрывает, еще 
эта крышечка очень выгодна в модели 
красного цвета, потому как белый или 
черный дисковод в продаже вы найти 
сможете, а вот привод с красной лицевой 
панелью отыскать будет крайне сложно 
(смайл). 

Таковы два мини-кейса авторства ки- 
тайских инженеров Ыап Еі. Если вы заду- 
мали собрать миниатюрный системный 
блок для мультимедийных развлечений 
или небольшой сетевой 
накопитель, то данные 
корпусы подойдут иде- 
ально по всем парамет- 
рам. Если же в ваших 
мыслях сделать мощный 
комп с парой трехтера- 
байтных жестких дисков 
и небольшой, но отдель- 
но стоящей в слоте ви- 
деокартой, безусловно, 
выбрать стоит старшую 
модель. А вот если вам 
достаточно встроенно- 
го в процессор видеояд- 
ра либо платы на АРЕ) от 
АІѴЮ, то все это успешно 
поместится в меньший из 
корпусов, хотя здесь нет 
ЕІ5В 3.0 и гнезд для наушников на лице- 
вой панели. 

Корпусы близки к идеалу. Со всех сто- 
рон они алюминиевые, как ни посмотри на 
них, аккуратные, качественные, никаких 
недостатков я не нашел в принципе. В ком- 
плекте поставки старшей модели даже од- 
на кабельная стяжка имеется и системный 
динамик. Можно посетовать на отсут- 
ствие звукоизоляции, но в случае с моде- 
лью РС-О07 ценник и так минимальный, 
так что и здесь придраться не удастся. А в 
старшей модели имеющийся в комплекте 
ветродуй можно демонтировать и собрать 
систему с пассивным охлаждением. 

Выводы сделаны, конфеты и нагоняи 
розданы, разобранный в ходе уточнений и 
различных пробных манипуляций корпус 
лежит на столе, готовясь к переселению 
обратно в коробку, впечатления после те- 
ста остались приятные. И если бы я выби- 
рал между этими двумя кейсами для лич- 
ных целей, взял бы большой, зарядил бы в 
него парочку жестких дисков приличного 
объема и даже без всякой дополнитель- 
ной видеокарты использовал как основ- 
ной компьютер. Потому как в игры я поче- 
му-то не играю, и возможности современ- 
ных плат тіпі-ІТХ уже давно перекрывают 
мои потребности с лихвой, іір 


Основанная в 1983 году компания Ііап 11 ІпсІизЫаІ Со., 11:с1 считается крупнейшим и самым надежным производителем алюминиевых корпусов для ПК в Тайване. 
Помимо кейсов для домашних компьютеров компания производит серверные корпусы и передвижные стеллажи для НОО. 
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Китайский француз 

из Америки 


Н есмотря на то что на этикетке на- 
писано «АсзетЫесІ іп УЗА», нам 
точно известно, что приехала эта 
железка прямиком из Франции. Производ- 
ственные мощности компании РМУ нахо- 
дятся в Северной Америке, это да, но но- 
вейшим 580 нас снабдили прямо из штаб- 
квартиры данного вендора. 

Открутив крышку, видим восемь чипов 
памяти, вбив маркировку которых во все- 
могущую поисковую машину становится 
понятно, что корнями эти чипы проросли в 
страны с иероглифами. А вот микросхема 
контроллера нам хорошо знакома, ЗапсІ- 
Рогсе 2281 , быстрый и надежный чип, ста- 
ло быть, ждут нас сегодня высокие скоро- 
сти в бенчмарках . 

И тесты оправдали ожидания. Абсо- 
лютный рекорд был получен в АТТО Оізк 
ВепсИтагк на файлах 4096 Кбайт: ско- 
рость записи - 521 Мбайт/с и 559 Мбайт/с 
на чтении. Именно такие скорости приня- 



ак5_к] 

ак5_к]@ирѵѵеек.ги 
Моосі: ітЬаІапсесІ 
Мизіс: НідН Соп1:га5І: 


то красочно отображать на боль- 
ших рекламных баннерах в ин- 
тернете. СгузіаЮізкМагк показал 
среднюю скорость записи всего 
в 169,7 Мбайт/с, а чтения на уровне 
51 2 Мбайт/с. Хотя в этом тесте важ- 
нее цифры, которые рапортуют о 
работе с маленькими файлами. 

На блоках 4 Кбайт скорости за- 
писи и чтения составили 36,84 и 
107,4 Мбайт/с соответственно. 

Достаточно быстрый накопи- 
тель, несмотря на неизвестного изготови- 
теля чипов памяти. В противовес скорос- 
тям могу сказать только то, что при тестах 
пару раз компьютер вылетел с «синим эк- 
раном», код которого чаще всего ассоци- 
ируется именно с контроллером южного 
моста матплаты или самим накопителем. А 
еще совершенно неизвестно, сколько де- 
нег потребуют российские продавцы за та- 
кой твердотельник. Надеяться, что он будет 
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■ Устройство: РМѴ 55А25120СС20Е08 

■ Тип: 550 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.рпу.еи 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией РNV (ѵѵѵѵѵѵ.рпу.еи) 

стоить недорого, не надо. За (Сандфорсы) 
с интерфейсом ЗАТА 6 (ЗЬ/з обычно просят 
немаленьких денег, ир 


Королевская 

скрепка 



Анатолий Кирюшкин 

ИагсІ@ирѵѵеек.сот 
Моосі: пятница 
Мизіс: свист в голове 



Ч удеса миниатюризации современ- 
ной электроники позволяют произ- 
водителям придумывать весьма ин- 
тересные девайсы. Например, компания 
Кіпдтах выпустила флэшку, которая не 
только сопоставима по габаритам с обыч- 
ной скрепкой, но и может выполнять ее 
функции. Устройство сделано в виде клип- 
сы и легко цепляется и за карман рубаш- 
ки, и за листы бумаги. Фактически это ку- 
сочек текстолита с чипами памяти и кон- 
троллером, залитый в прочный пластик. 
Благодаря своим габаритам этот накопи- 
тель практически ничего не весит. Как и 
другие «монолитные» флэшки, данный де- 
вайс полностью защищен от грязи, влаги 
и пыли. Попали под дождь - бумага про- 
мокнет, а электронные данные сохранят- 
ся. При изготовлении не применялись 
вредные материалы, носитель соответ- 
ствует директиве РоНЗ. 


Флэшка продемонстрировала 
просто изумительную производи- 
тельность. Большинство бенч- 
марков, которые я использую для 
тестов, показали скорость чте- 
ния на уровне 34 Мбайт/с. Чтобы 
«забить» информацией все 16 гигов уст- 
ройства, понадобилась 21 мин., а чтобы 
перебросить их обратно в компьютер - 
всего 8 мин. На волне удивления я уже 
было решил, что ошибся портом, и по- 
пробовал его подключить к более быст- 
рому разъему ІІЗВ 3.0, но, увы, чуда не 
произошло - спецификация на упаковке 
не обманывает, «двунольность» налицо. 
Кстати, наклеив свою атрибутику на та- 
кую флэшку-скрепку минимального объ- 
ема, ее можно использовать в качестве 
дополнения к бумажным материалам на 
презентациях вместо СО - удобно, эле- 
гантно и даже не очень затратно. При та- 


■ Устройство: Кіпдтах Ш-03 

■ Тип: флэш-накопитель 

■ Емкость: 16 Гбайт 

■ Интерфейс: 115В 2.0 

■ Габариты: 37,0 х 12,4 х 4,3 мм 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.кіпдтах.сот 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией Кіпдтах (ѵѵѵѵѵѵ. кіпдтах. сот) 

ких размерах у девайса только один ми- 
нус - недолговечность ввиду «человечес- 
кого фактора». Его легко потерять, отло- 
мать клипсу, а также он привлекает офис- 
ных клептоманов (смайл), ир 



При тесте 550 РМУ утилита НО Типе показала довольно ровную «гребенку» чтения в районе 360 Мбайт/с, время доступа - 0,157 мс. При 
прохождении всех тестов загрузка процессора Іпіеі Соге І7 2600К не превышала 2%, что очень похвально. 


20 ОРСРАОЕ #15-16 [570-570 апрель 2012 




ЖЕПЕЗО 


Пожиратель 

флэшек 



Коітап 

Иагс1@ир\л/еек.ги 
МоосІ: свобода 
Мизіс: нет 



С реди благоухания цветов, сладос- 
ти свежескошенной травы, резкой 
пряности преющих осенних листь- 
ев фанат электронной техники видит лишь 
индикаторы различных времен года. А его 
прагматичную натуру бередит, как прави- 
ло, резкий синтетический запах от только 
что купленного и распакованного девайса. 
Сегодняшний гость ростом невелик, по- 
этому заветного аромата в больших коли- 
чествах вы не получите, зато полезное ус- 
тройство для повседневной работы навер- 
няка найдете. 

Итак, перед нами компактный, очень 
легкий мульти форматный кардридер в 
корпусе из черного матового пластика, 
очень приятного на ощупь. На лицевой 
стороне изображены значки поддержи- 
ваемых форматов карт памяти и имеется 
красный светодиод под названием Ас- 
сез8. Последний горит постоянно после 
подключения к компьютеру в режиме ожи- 


дания или чтения и мигает в процес- 
се записи. 

Не требуя драйверов, «ма- 
лыш» в считанные мгновения 
включается в работу под раз- 
личными ОС, дружба обещана с 
ѴѴіпсІоѵѵз 98 и новее, Мао 08 9.1 
и Ыпих 2.4 и выше. В комплекте 
поставляется кабель 1)8В 2.0 поряд- 
ка 45 см, что удобно для подсоединения 
к стоящему на столе ПК. Если у вас клас- 
сический «подпольный» системный блок, 
можно докупить достаточно длинный 
шнур и спокойно положить кардридер на 
стол. Некоторые предпочитают встраи- 
ваемые в отсек 3,5-дюймовые девайсы, 
ЕхеСаіе предлагает и такие варианты, 
представленные на официальном сайте. 
Об одном таком мы недавно писали. Име- 
ются ли какие-либо недостатки у Сагб Веа- 
бег СВ-319? Пожалуй, нет, поскольку со 
своими обязанностями девайс справляет- 


■ Устройство: ЕхеСаІіе СК-319 

■ Тип: кардридер 

■ Совместимость: СР / М2 / ММС / М5 / 50 / 
ХО / тісгоБО 

■ Габариты: 67 х 39 х 11 мм 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.ехедаіе.ги 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией ЕхеСаІе (ѵѵѵѵѵѵ.ехедаіе.ш) 

ся отлично, различные флэшки определя- 
ет за несколько секунд, глюков и тормозов 
замечено не было, ир 


Виниловая «лампам 
на микросхеме 


И нтересную диковину притащил 
Вето из своего странствия в Не- 
метчину. С виду - колпачок, сти- 
лизованный под электронную лампу, с 
гнездом тіпі-1)8В, а также отверстиями 
под два «джека». Возможное назначе- 
ние устройства озадачило даже борода- 
тых любителей железа в свитерах. Колон- 
ка для ноута? Ночник-светильник? Генера- 
тор озона? Нет, все проще: это внешняя 
НО-звуковая карта на чипе ѴІА ѴіпуІ 
(ѴТ1620А). В рекламном листке обеща- 
ются новейшие технологии обработки 
звука, позволяющие услышать мегаба- 
сы и одновременно с этим каждую ноту 
музыкального произведения. 

Собрав вязанку мониторных наушни- 
ков, заодно отобрав у сопротивляюще- 
гося редактора его любимые ѴѴезІопе 2, 
я понес «лампу» домой. Для инсталляции 
устройства в ноут пригодился Г-образный 


переходник, благодаря которому девайс 
был установлен вертикально. Драйверов 
ему не требуется, «семерка» кор- 
ректно определила чип и на- ^ 
значила его «звуковой картой» 
по умолчанию. Под серебрис- 
тым напылением колбы живет 
ядовито-синий светодиод, осве- 
щавший ноут в стиле проблескового ма- 
ячка патрульного «лунохода» и вызываю- 
щий нервный тик. Но кино я таки досмот- 
рел. Прослушав тестовую папку флаков, 
я составил окончательное впечатление. 
Подъем баса на уровне заявленных ч-б дБ - 
да, есть. Ріопеег Н^^-1000 гудели очень 
мощно. Громкости - навалом. Детализа- 
ция - на отличном уровне. Портит всю 
картину белый шум в паузах, которого я 
не слышал со времен магнитофона «Вес- 
на-205». Шипит «лампа» уж очень назой- 
ливо и неприятно. 



Киііпа 

ЬагсІ@ирѵѵеек.ги 

Мооб: разбитое 

Мизіс: плеер М. Финогенова 



■ Устройство: Епегтах ОгеатВазз АР001 

■ Тип: звуковой кодек с усилителем 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.епегтах.сош 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией Епегтах (ѵѵѵѵѵѵ. епегтах. сот) 

Итак, перед нами отличная альтернати- 
ва ремонту выломанных детьми аудио- 
гнезд ноута, а также лучший экспонат в му- 
зей гаджет-гика, ор 


Если купить где-то такую же «радиолампу», но с индексом Епегтах ОгеатВазз АР001Е, в коробке помимо самого устройства вы найдете наушники-вкладыши 
с фирменным лого. Эх, почему Вето не выпросил такой комплект (огорченный смайл)? 
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новости НОРОТНО 



Арріе ѵ$ РІа$ЬЬаск 

В ОДНОМ ИЗ прошлых номеров ІІРдгасІе мы уже сообщали про троянскую программу РІазН- 
Ьаск, которая заражает компьютеры под управлением Мае 05 X, делая из них участников ги- 
гантской бот-сети по распространению спама. На днях Арріе на своем официальном (англоязыч- 
ном) сайте в разделе Зирроіі; («Поддержка») признала существование данной угрозы, которой 
подвержены «яблочные» операционки версий 10.6 и 10.7. Чуть больше повезло пользователям 
Мае 05 X 10.5 и более ранних версий - они могут снизить риск заражения зловредом, если от- 
ключат поддержку Оаѵа в своих браузерах. 

Сообщается, что в настоящее момент эту проблему решить не удается, но спасительное обнов- 
ление может выйти в любой момент, так что пользователям рекомендуют почаще апдейтить 
системное ПО. Последний пакет исправлений, опубликованный 3 апреля, не устранил недора- 
ботки в компонентах Заѵа, благодаря которым злоумышленники и получают доступ к ПК юзе- 
ров. В то же время в сообщении говорится, что сейчас Арріе сотрудничает с интернет-провай- 
дерами по всему миру в попытках нейтрализовать неуловимый ботнет. 


Анонимный протест 

В знак протеста против законопроекта, разре- 
шающего британскому правительству просма- 
тривать ящики электронной почты без получе- 
ния судебного ордера, хакеры из группировки 
Апопутоиз заблокировали сайт МВД страны. 
Ресурс подвергся массированной 0005-ата- 
ке, в результате которой страница министер- 
ства была недоступна в течение 8 ч. Кроме 
того, «анонимы» выпустили очередное обра- 
щение, в котором они обещали продолжить 
выводить из строя правительственные и кор- 
поративные сайты, если опасная инициатива 
не будет остановлена. 


Скупка идей 

Американская компания АОІ продала корпо- 
рации Міегозоі^ более 800 ключевых патентов, 
относящихся к области цифровой рекламы, 
онлайн-поиска и электронной коммерции, пе- 
редает новостное агентство Кеиіегз. Продажа 
акций осуществлялась на открытом аукционе, 
в котором принимали участие Атаіоп, еВау, 
Соодіе и РасеЬоок, но ни одной из этих орга- 
низаций так и не удалось перебить рекордную 
ставку М5. В результате сделки, сумма которой 
составила более $1 млрд (свыше $1 млн за па- 
тент), акции Атегіса Оп Ііпе поднялись в цене 
на 40%. 


Походная зарядка 

На портале Кіскзііагііег запущен проект, участ- 
ники которого предлагают оригинальный спо- 
соб зарядки аккумуляторов маломощных пор- 
тативных устройств. Их изобретение называ- 
ется РоѵѵегРоІ и внешне представляет собой 


УоиТиЬе в 30 

В официальном блоге видеохостинга Уои- 
ТиЬе (уоиіиЬе-дІоЬаІ.Ыод5ро1.сош) сообща- 
ется об очередном нововведении - функции 
отображения видеороликов в формате 30. Ра- 
нее эта возможность была доступна лишь ог- 
раниченному кругу пользователей. Теперь же 
на портале автоматически конвертируются в 
трехмерный формат все материалы, загружае- 
мые в разрешении 1920 х 1080 пике. Для про- 
смотра потребуются активные или пассивные 
поляризационные очки (анаглифные не по- 
дойдут). Сейчас найти такие видео можно по 
запросу «1080 30». 


Электронные читатели 

Результаты одного из последних исследова- 
ний американской организации Реѵѵ РезеагсЬ 
Сепіег говорят о том, что люди читают боль- 
ше книг в электронном формате, нежели в 
традиционном. Так, «электроники» за год по- 
требляют в среднем около 24 книг, в то вре- 
мя как поклонники бумажных носителей - 
15. В основном цифровые издания читают с 
монитора ПК (42%) или с е-ридеров вроде 
КіпсІІе Ріге / Моок (41%). При этом печатные 
издания пока лидируют по популярности: 
лишь 17% жителей США прочитали за год хо- 
тя бы одно произведение «с экрана». 


металлическую кастрюлю, которую можно 
ставить на открытый огонь или плиту. Однако 
за счет разницы температур между стенками и 
налитой внутрь водой устройство вырабаты- 
вает электричество в объеме, достаточном для 
подзарядки пары мобильников, и подает его 
на 115В-разъем, соединенный с РоѵѵегРоІ по- 
средством прочного кабеля. 


Анонсы отТозМіЬа 

Японская корпорация ТозЬіЬа на днях представила сразу несколько моделей ПК в различ- 
ных форм-факторах с процессорами архитектуры Іѵу Віісіде. Среди новинок - ноутбуки се- 
рии ЗаЬеИНе Р800 с дискретной видеокартой беРогсе 630М, щелевым Віи-гау-приводом и ди- 
намиками от Нагтап Кагбоп. Длина диагоналей экранов составляет 14", 15,6" или 17", стои- 
мость стартует с отметки $800. Для геймеров приготовили ноут Оозтіо Х875 с СеРогсе 6ТХ 
670М (3 Гбайт оперативки) и 17,3-дюймовым экраном с разрешением 1600 х 900 пике, у 
младшей модели ($1300) и 1920 х 1080 пике, у старшей Х875 30 ($2500), с поддержкой 
трехмерного контента. 

Также был продемонстрирован моноблок 1X835 с 23-дюймовым сенсорным Риіі-Н 0-дисплеем, 
работающий под управлением ОС ѴѴіпсІоѵѵз 8. Внутри у него находится 16 Гбайт оперативной па- 
мяти, 3 Тбайт дискового пространства на магнитных носителях и дисковод для «синих» дисков. 
Стоимость в базовой конфигурации составляет около $900. На текущий момент ТозЬіЬа не при- 
водит никаких ТТХ процессоров, использованных в ее новых компьютерах. 




Эти и другие новости из сферы ІТ вы можете прочитать на сайте ѵѵѵѵ\А/.ирѵѵеек.ги. Новости на английском языке вы можете найти 
на ресурсах: ѵѵѵѵѵѵ.епдасідеі.сот, ѵѵѵѵѵѵ.дігтосіо.сот, ѵѵѵѵѵѵ.рсѵѵогШ.сот, ѵѵѵѵѵѵ.ідсіаііу.сот, ѵѵѵѵѵѵ.ісіпеі.сот и др. 
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новости НОРОТИО 



5 млн за 6 дней 

Именно СТОЛЬКО раз за указанный период 
владельцы «андроидных» смартфонов ска- 
чали фото-социальное приложение Іпзііа- 
дгат, передает ресурс ТМѴѴ. Стоит отметить. 


что платформе І05 для достижения этой от- 
метки потребовалось целых шесть месяцев 
после того, как софтина появилась в открытом 
доступе. В целом отмечается, что запуск Іпзііа- 
дгат стал одним из самых успешных проектов 
для платформы Апсігоісі за все время ее су- 
ществования. Об этом говорит тот факт, что 
в первый день через портал Соодіе Ріау бы- 
ло совершено более 1 млн загрузок. 


Флэш-дозиметр 

Одно ИЗ дочерних предприятий «Росатома» 
создало оригинальный дозиметр радиации, 
выполненный в форм-факторе обычного 
флэш-накопителя. Для измерения радиаци- 
онного фона достаточно подключить уст- 
! ройство к ІІ5В-ВХОДУ компьютера, после че- 
го оно автоматически начнет работать, уста- 
новив на ПК небольшую программу, отобра- 
жающую подробные результаты измерений. 
Собираемые данные можно автоматически 
отправлять на серверы «Росатома» или про- 
екта Роипбгасііаіпоп.огд. Сроки начала про- 
даж девайса пока не уточняются. 


Первый баг 

Всего через пару недель после того, как в 
США начались продажи смартфона Мокіа 
Іитіа 900, в его программном обеспечении 
был обнаружен серьезный недочет. Пользо- 
ватели, которые купили аппарат с ѴѴіпсіоѵѵб 
РНопе, начали сообщать об отсутствии связи 
с интернетом. Во всем остальном аппарат 
работал как полагается. На днях компания 
Мокіа сообщила об ошибке официально и до 
выхода исправительного обновления пред- 
ложила компенсацию в размере $100 не 
только тем, кто уже купил девайс, но и тем, 
кто только собирается это сделать. 


«Инстафейсбук» 

Руководство компании РасеЬоок согласилось 
на покупку фирмы, разработавшей сверхпо- 
пулярное мобильное приложение Іпзііадгат. 
Сумма сделки составила $1 млрд. Пока неяс- 
но, каким образом соцсеть будет использо- 
вать данный актив. Ее глава Марк Цукерберг 
(Магк 2искегЬедг), с одной стороны, сказал, 
что «компания рада, что талантливый кол- 
лектив разработчиков вольется в команду 
РасеЬоок», с другой стороны, подчеркнул, 
что ІП5І:адгат будет развиваться самостоя- 
тельно. Официально процесс приобретения 
завершится в июне. 


Прогнозы ѴѴіп(1оѵѵ5-«таблетизации» 

Аналитическая компания Сагіпег Сгоир сделала очередное предсказание о популярности раз- 
личных типов планшетных ПК на ближайшие годы, которое в основном касается устройств под 
управлением \Л/іпсІоѵѵ5 8. Так, к концу 2012-го обе версии этой операционки от софтверного ги- 
ганта будут установлены лишь на 4% планшетов во всем мире (4,8 млн шт.). Компания Арріе, 
в свою очередь, в IV квартале продаст в общей сложности уже 74 млн «Айпэдов», на долю 
платформы Апсігоісі при этом придется порядка 38 млн «таблеток». В целом за этот год будет 
реализовано около 119 млн планшетных компьютеров. 

Но и в дальнейшем ѴѴіпсІоѵѵз 8 будет набирать популярность весьма неспешными темпами - 
к 2016-му, по мнению Сагііпег, эта операционная система займет не более 12% данного рын- 
ка (369 млн шт.), несмотря на то что устройства на ее основе будут широко востребованы 
в корпоративном секторе. На долю Арріе к указанному периоду придется чуть менее по- 
ловины всех продаж (169 млн шт.), за ней с небольшим отставанием будет следовать «Ан- 
дрюша» (137 млн). 


о будущем КіпесС 

Креативный директор МісгозоП: Кудо Тсуну- 
да (Кибо Тзипосіа) поделился в интервью с 
порталом Еигодатег некоторой информа- 
цией о разработке следующей версии уст- 
ройства Кіпесі;. По его словам, оно научит- 
ся распознавать тон голоса и положение 
тела, что позволит людям вести себя в иг- 
ровом мире подобно актерам в кино. Ситу- 
ация в игре будет меняться в зависимости 
от тех или иных эмоциональных реакций. 
Кроме того, он упомянул и о планах по со- 
зданию ПО, которое поможет развивать на- 
выки, полезные в реальном мире. 


Удачный переход 

Благодаря росту объема выпуска смартфонов 
и сокращению производства обычных «тру- 
бок» компании Загпзипд Еіесігопісз удалось 
улучшить свои финансовые показатели в те- 
кущем году. Согласно сообщению издания 
ТЬе ѴѴаК ЗСгееС Зоигпаі, в I квартале операци- 
онная прибыль южнокорейской корпорации 
составила около $5,5 млрд - немного выше, 
чем год назад, и вдвое больше, чем в преды- 
дущем квартале. Эти показатели превзошли 
ожидания аналитиков, поскольку начало го- 
да обычно является «медленным» периодом 
для большинства ІТ-компаний. 


Атом (др.-греч. неделимый) - наименьшая химически неделимая часть химического элемента, являющаяся носителем его свойств. Атом состоит из электронов 
и ядра, которое, в свою очередь, состоит из положительно заряженных протонов и незаряженных нейтронов. (ѴѴікі) 
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Строим «видеостену» 
и осваиваем ЕуеІ’іпі^ 


Посмотрев на красочные фотографии счастливых геймеров, гоняю- 
щих 01КТ 3 на матрицах из шести экранов, мы тоже решили попробо- 
вать. А помогла нам в этом 5ат$ипд, предоставившая на тестирование 
мультимонитор М0230Х6. Развлекайтесь, мол, парни. 



2еп1оск 

ИагсІ@ирѵѵеек.т 
Моосі: к терапевту 
МиБІс: «семь-сорок» 


П ятидесятикилограммовый кар- 
тонный короб, множество крепе- 
жа и прочего непонятного с ходу 
железа. Сегодня будет веселый день! К 
нам приехал Заппзипд! Большому кораб- 
лю - побольше места! Освободив пол- 
ностью один из столов, мы достали из 
коробки основание габаритами 580 х 
300 мм с торчащей из него шестидеся- 
тисантиметровой трубой и комплект ме- 
тизов. На этом этапе вопросов не воз- 
никло совершенно. Сначала прикручи- 
ваются два центральных дисплея на че- 
тыре винта к кронштейнам трубы, затем 


к уже подвешенным экранам привинчи- 
ваются восемь фирменных петель, на 
которые крепятся четыре боковых мо- 
нитора. Благодаря этому можно отрегу- 
лировать положение девайса, получая 
как ровную плоскость, так и повернутую 
к пользователю «полусферу». Очень 
пригодился шуруповерт, поскольку вин- 
тов реально много. Помимо петель бо- 
ковые экраны скручиваются между со- 
бой пластинами для надежности. Со- 
бранная конструкция оказалась доста- 
точно крепкой, претензий не возникло. 
Судя по всему, до нас ее не раз монти- 


ровали, поэтому не хватало части вин- 
тов и потерялась пара пластин. 

Настал черед подключения проводов 
питания и интерфейсов. Как уже сказано 
во врезке, провода сети и пульта управле- 
ния соединены последовательно от «точ- 
ки к точке», а вот видеокабели нужно под- 
бирать в зависимости от используемой 
видеокарты. Учитывая, что на топовых ви- 
дюхах ЕуеЛпіІу Ебіііоп все чаще использу- 
ются ОізрІауРогІ, как «мини», так и полно- 
размерные, на них и пришлось ориенти- 
роваться. В нашем распоряжении были 
□ізрІауРогІ-толстушки, а также некоторое 



Бились мы над мониторами долго, и те, кто подписан на наш твиттер @ирѵѵеек_1;е5І;[аЬ, могли следить за процессом в реальном времени. 
Мы по мере сил выкладывали свежие новости и фотографии - вот женщина, говорят, хорошо получилась (смайл). 
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ПРЙИТИИУМ 


количество шнуров ОѴІ, которые добыва- 
лись с редакторского компа. 

Несколько слов о толщине рамок дис- 
плеев. Вертикальные черные полосы, по 
результатам измерений, составили 15 мм. 
Горизонтальный стык побольше, 18 мм. Но 
это еще не все. Изображение на экране 
чуть-чуть не доходило да края, так что не- 
просматриваемая область составила 19,5 
и 22,5 мм соответственно. 

Чтобы изображение не «ломалось» на 
стыках мониторов, в «дровах» обоих про- 
изводителей видеокарт, АМО и МѴЮІА, за- 
ведомо предусмотрена так называемая 
«коррекция рамок». Говоря простым 
языком, драйвер выводит косую линию 
(МѴЮІА) или набор треугольников (АМО), 
и нужно постараться с помощью ползун- 
ков сделать их визуально ровными. Сум- 
марное разрешение экранов при этом 
может немного измениться, и в нашем 
случае оно составило 5884 х 2224 пико. 
А часть картинки, попавшая под рамку, 
не отображается. Глаз привыкает к это- 
му достаточно быстро. 

АМО Пасіеоп 7970 и возня 
с портами 

Для первого пробного включения мы взя- 
ли собранный десктоп АЗУЗ РОС Туіап с 
референсной видеокартой МѴЮІА СТХ 
590, на которой разведено три ОѴІ-интер- 
фейса. Подключив их без затей к трем 
нижним мониторам, мы без особого тру- 
да получили картинку «Рабочего стола», 
поиграли в ОіРТ 3 с фреймрейтом поряд- 
ка 111 Ірз, завели Неаѵеп ВепсИтагк с 
высоким уровнем тесселяции. Но хоте- 
лось большего. В ходе долгих телефон- 
ных и не только консультаций, а также 
сбора сведений от людей, ранее сталки- 
вавшихся с монтажом «видеостен», стало 
ясно, что спасение наше скрывается в 
стране Еуеііпііу. А значит, наш путь лежал 
в клан АМО - их фирменная технология 
специально создана для шестимонитор- 
ных конфигураций. 

Громкий клич, прозвучавший из ре- 
дакции, собрал огромное количество 
видеокарт, но, к сожалению, далеко не 
каждая из них способна работать на та- 
кое количество экранов. В ближайших 
окрестностях подобных видюх было не 
так много, как хотелось бы, однако они 
нашлись. В итоге в наших руках оказа- 
лась карточка АЗІІЗ НО 7970 ОігесЮІЛІ 
ТОР, способная при помощи имеющих- 
ся в наличии интерфейсов (четыре Оіз- 
рІауРогі и два ОѴІ) создать «Рабочий 
стол» необходимого разрешения. Учи- 
тывая набор выходов, который подошел 


к имеющимся у нас проводам идеально, 
не пришлось даже бубен из шкафа до- 
ставать, все было закоммутировано в 
кратчайшие сроки и даже завелось. Но - 
как же без этого вездесущего «но». За- 
ключалось оно в сообщении, что один из 
□Р-выходов никак не хочет взаимодей- 
ствовать с монитором. Проведя ряд экс- 
периментов, мы пришли к выводу, что 
порт попросту выгорел, закручинились и 
отправили повторный запрос в компанию 
АЗІІЗ: не дадут ли они нам еще одну та- 
кую же карточку, а то, мол, портов не хва- 
тает. Спасибо им за то, что не отправили 
в бан, выслушали, оперативно отреаги- 
ровали, выдав второй экземпляр редкой 
карты. 


Карточка монументальная, с трех- 
слотовой системой охлаждения, толсты- 
ми медными теплотрубками и двумя вен- 
тиляторами калибра 95 мм. Система ох- 
лаждения переработана полностью, и 
очень даже не зря, потому как референ- 
сный вариант карты и штатная система 
ее охлаждения не особо эффективно 
справляются с жаром видеоядра и при- 
бавляют лишних градусов внутри корпу- 
са ПК. Два восьмипиновых разъема пи- 
тания говорят о серьезной нагрузке на 
БП и переработанной топологии преоб- 
разователя карты, но в рамках этой ста- 
тьи мы не станем углубляться в особен- 
ности данного сэмпла и его железную 
начинку. 



5АМ51ІМС М0230Х6. Собранное устройство выглядит именно так. Если постараться, то все провода 
можно скрутить в один толстый пук и спрятать от взгляда за центральной «трубой» 


Для объединения всех шести экранов в единую группу нужно перетасовать экраны в окошке драйвера, расставив их по порядку. В случае ошибки курсор по лаби- 
ринту можно будет гонять долго! К счастью, драйвер подсказывает положение монитора, зажигая его. 
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Углубиться пришлось в софтовую со- 
ставляющую, а именно в настройку драй- 
веров. К сожалению, вторая видеокарта 
вела себя по схожему сценарию, отказы- 
ваясь выводить изображение на шестой 
экран. Представить, что на ней точно так 
же, как и на первой, не работает порт, бы- 
ло абсурдным (эпидемия?), стало быть, 
ошиблись в чем-то мы. Все пять монито- 
ров верно определяются, драйверы Са- 
Іаіуз! ревизий 12.2 и 12.3 «видят» моники 
в количестве пяти штук и предлагают 
склеить их в длинную горизонтальную ли- 
бо вертикальную «колбасу». Нас такой 
вариант никак не устраивал. Стали раз- 
бираться, нашли пояснения от произво- 
дителя, в которых говорилось о наличии 
некоего ключа, который переводит один 
из ОѴІ-выходов из режима ОиаІ Ыпк ОѴІ 
в Зіпдіе Ыпк ОѴІ, тем самым позволяя ра- 
ботать четвертому ОізрІауРоіІ, в против- 
ном же случае изображение на него про- 
сто не поступает. Тут, наверное, стоит ки- 
нуть пару помидоров в АЗУЗ. Прилагаемая 
инструкция к недешевой видеокарте рас- 
считана на школьников младших классов, 
не иначе, а на официальном сайте обстоя- 
тельного изег тапиаі или РАО нет ни в ка- 
ком виде. 

По всем признакам в этом мини-пе- 
реключателе, кажется, мы нашли реше- 
ние всех наших проблем и сейчас будем 
гонять в ОіЯТ 3 на «видеостенке». Запу- 
скаем четвертый ОізрІауРоЦ, перезагру- 
жаемся - но нет, драйвер не машет ра- 
достно хвостиком и не предлагает рас- 
тянутый рабочий стол с разрешением 
5760x2160. 

Достаем-таки бубен и начинаем тан- 
цевать вокруг стенда - драйверы стави- 
лись и удалялись десятки раз, ревизии 
ПО менялись. Есть неподтвержденная 
информация, что свежайшая версия па- 
кета Саіаіузі за номером 12.3 имеет ряд 
глюков и рекомендуется использовать 
обкатанную версию 12.2. Нами были оп- 
робованы оба пакета, но, к сожалению, 
были получены только многочисленные 
глюки. Однозначно можно сказать только 
одно: проблема точно в драйвере, потому 
как ошибки возникали после начала за- 
грузки ОС. После перевода ключа и про- 
хождения процедуры РОЗТ видеокарта 
начинала реветь обеими кулерами, но си- 
стема стартовать отказывалась. «Безо- 
пасный режим» и полное удаление драй- 
веров не спасали, вердикт неутешите- 
лен: нужно искать другую Еуеііпііу Есііііоп- 
видеокарту. Поиски привели нас к неожи- 
данному для всех итогу - нашлась уже ра- 
ритетная карта АМО Рабеоп НО 5870 Еуе- 


ЕбШоп с шестью тіпі-ОізрІауРогІ-вы- 
ходами и шестью же переходниками. С 
ней-то мы и увидели все шесть мониторов, 
как хотели. Правда, это лишило нас воз- 
можности применить СгоззРіге Х-тандем, 
поскольку карточек серии 58хх в редакции 
больше не нашлось, а вычислительная 
мощность одной АМО Расіеоп НО 5870 не 
так велика, как хотелось бы. Один в поле 
не воин. По этой же причине не будем при- 
водить красивые цифры фреймрейта «за 
сотню». Неаѵеп ВепсИппагк еле-еле выхо- 
дит за 10 кдр/с, да и то с ОігесіХ 10 и мини- 
мальными настройками. 

Матрица, цветопередача 

Каждая из шести панелей имеет РиІІ НО 
разрешения 1920 х 1080, из официаль- 
ных источников выяснить никаких по- 
дробностей о типе применяемой матрицы 
не удалось. Есть лишь упоминание, что 
тип матрицы - РѴА. Да и то упоминание 
это имеется лишь в качестве ответа на 
часто встречаемый вопрос на официаль- 
ном сайте. Поверим на слово и будем 

□ 

Обратитесь 

к специалистам 


а одной из презентаций нам удалось 
«допросить» Дениса Козлова, техничес- 
кого специалиста МѴІОІА, на тему мультимо- 
ниторных конфигураций. Вертелся у нас на 
языке и вопрос касательно карты МѴІОІА СТХ 
590. Которая прекрасно «тащит» три монито- 
ра, и, собственно, почему бы на нее или на 
511-связку из пары таких двухголовых видюх 
не навесить бы еще три монитора. «Нет, нет 
и еще раз нет, даже не пытайтесь, - предуп- 
редил нас Денис. - МѴІОІА четко разделяет 
консьюмерские устройства и профессиональ- 
ные. Шесть мониторов, какой бы они ни бы- 
ли диагонали, - это уже точно не бытовой 
сегмент, скорее, это уже область 30-дизайна, 
шоу-румов, центров управления полетами и 
прочего. Не думайте, что мультимониторные 
конфигурации МѴІОІА просто забыла - над 
этим популярным сейчас направлением тру- 
дятся сотни человек. Решение одно: МѴІОІА 
Оиасіго, а точнее многопроцессорные продук- 
ты МѴІОІА Оиасіго Ріех. Это штука недешевая, 
но она полностью обеспечивает потребности 
профессионалов в графических вычислени- 
ях. А с имеющимися МѴІОІА СТХ 590 макси- 
мум, чего вы сможете добиться, - двух «Ра- 
бочих столов» по три монитора в каждом». А 
жаль, фреймрейт с видеокарточкой МѴІОІА 
был обнадеживающий (смайл). 


считать, что перед нами матрицы именно 
этого типа. Есть характерная особен- 
ность РѴА-матриц: при четко перпендику- 
лярном взгляде на экран такого типа цве- 
товые оттенки частично теряются. Ис- 
пользуя набор тестовых утилит для мони- 
торов, были изучены градиенты различ- 
ных цветов, это утверждение имеет мес- 
то быть, следовательно, перед нами РѴА- 
дисплеи, снабженные светодиодной под- 
светкой. Дальнейшее рассмотрение тес- 
товых изображений позволило убедить- 
ся, что экраны очень и очень неплохи. 
Большинство бытовых мониторов при пе- 
редаче градиентов выдают четко разли- 
чимые «ступени», здесь рассмотреть 
что-то похожее можно только при тща- 
тельном вглядывании под разными угла- 
ми, да и то лишь на зеленом и желтом 
фоне. В остальном все параметры на 
очень высоком уровне, особенно глубина 
черного - в нашем случае она была даже 
слегка «перетянута». На тестовой шкале 
с процентными переходами от черного к 
белому были неразличимы первые два 
пункта (0,2 и 0,4%). Мне лично такие цве- 
та даже больше нравятся, некоторые юзе- 
ры для домашнего мультимедийного ис- 
пользования специально таким образом 
калибруют мониторы, можно сказать, что 
я отношусь к их числу. Качество отобра- 
жения текстов, мелких сеток и прочих ми- 
шеней вызывает невольное восхищение и 
рябь в глазах (шутка ли, шесть раз по мил- 
лиону раз «сап уои геаб іМе ІехІ»). Запу- 
щенный на все экраны сразу полный 
спектр в виде огромного градиента вы- 
звал неподдельное восхищение всех кол- 
лег в редакции. К детализации претензий 
нет никаких, работа с текстами, различны- 
ми интерфейсами сложных программ не 
утомляет глаза - думаю, по-другому с та- 
кой стеной экранов было и нельзя. Одно- 
значно высший балл за матрицы и за под- 
светку, хотя недостаток все же нашелся. 
На боковых торцах рамок имеются техни- 
ческие пазы, в которые выбивается белый 
свет от светодиодов, расположенных вну- 
три мониторов. Но это можно назвать не- 
достатком при использовании моников 
только в полной темноте, да и то загляды- 
вать на экраны нужно будет сбоку или 
сверху. И, кстати, в процессе хождения 
вдоль экранов было установлено, что углы 
обзора у всех шести мониторов очень и 
очень хороши, - конечно, все маркетологи 
одинаково заявляют в пресс-релизах 
178°, но на деле эти 178° оказываются 
весьма разными. Здесь все честно, если 
заглядывать даже под самым острым уг- 
лом, искажения цветов не наблюдается. 


На рынке мало видеокарт, поддерживающих Еуеіі'пііу на уровне железа, и даже в Москве их счет идет на единицы. Так, один из вендоров 
АМО (не будем показывать пальцем), не имея такой карты, мучился с тройным «кроссом», не добившись успеха 
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ПРЙИТИИУМ 


□ 


В о время кропотливого превращения вороха 
проводов и кучи отдельных железок в еди- 
ное устройство пришлось решить не одну загад- 
ку сфинкса. Но инструкции с картинками час- 
тично помогли. Из интересных моментов можно 
вспомнить пучок проводов 115В А - 115В В, кото- 
рые соединяют все шесть мониторов последо- 
вательно, а в конце этой гирлянды подключает- 
ся фирменный проводной пульт управления, ко- 
торый позволяет управлять каждым монитором 
отдельно либо группами. Кнопки с номерами 
экранов при нажатии подсвечиваются, что су- 
щественно облегчает процесс настройки, есть 
кнопка, позволяющая выбрать все экраны ско- 
пом. С нашей «максимальной» конфигурацией, 
в которой все дисплеи были подключены к од- 
ной видеокарте, чаще других была нужна кла- 


виша, позволяющая вклю- 
чить режим автоматическо- 
го подбора активных видео- 
интерфейсов. 

Аналогичная последова- 
тельная схема применяется в 
отношении подачи питания. 

На каждом мониторе имеет- 
ся две розетки для входа и 
выхода сетевого кабеля, как 
на старых БП, где к систем- 
нику полагалось подключать 
и дисплей. 

В нашем случае все 
шесть экранов были подключены в одну розет- 
ку - как тут не похвалить Батзипд, все предус- 
мотрели, заранее подумали о монтажниках и не 


предложили тащить удлини- 
тели (смайл). 

По оіцущениям, тепловы- 
деление конструкции получа- 
ется немалое. Если верить спе- 
цификации, из сети видеостен- 
ка потребляет 276 Вт, и по за- 
конам физики они куда-то же 
должны рассеиваться? После 
того как ак5_1д несколько раз 
погамал в ОіКТ 3 и температура 
в редакции повысилась на не- 
сколько градусов, мы поняли, 
куда уходят ватты. Дисплеи 
хоть и не пышут жаром явно, но на ощупь очень 
тепленькие, особенно приятно греть ладони на 
задней плоскости мульти монитора (смайл). 


Гирлянда шестилампочная 



все достоинства РѴА-матрицы имеются в 
полном комплекте. 

Заключение и выводы 

К Затзипд претензий нет никаких. Они 
продают полностью законченный муль- 
тимонитор, при этом, что немаловажно, 
снабжая его необходимым количеством 
крепежа, пультом управления и прово- 
дами - как сетевыми, так и видеокабе- 
лями. Справедливо предполагая, что 
пользоваться «видеостенкой» будет до- 
статочно требовательный человек, в 
состав ІѴЮ230Х6 создатели включили 
качественные РѴА-мониторы, при рабо- 
те за которыми не устанут глаза, а на- 
блюдать за игрой или смотреть фильм 
можно будет с любой точки помещения 
благодаря широким углам обзора. В по- 
рядке придирки можно посетовать на 
отсутствие НОМ 1-входов у мониторов 
или комплектных переходников тіпіОіз- 
рІауРогІ - ОізрІауРогІ Отсюда обращаем 
особое внимание тех, кто захочет повто- 
рить наш подвиг, - все внимание уделите 
проводам, а вопрос, как вы будете со- 
единять видеокарточку и мультимонитор, 
решайте сразу, подбирая переходники и 
кабели. 

Другое дело - компьютер. Для того что- 
бы отрендерить такое огромное простран- 
ство, никакой современной карты, особен- 
но если она одна, не хватит. В целом удач- 
ный опыт с АМО Вабеоп НО 5870 это толь- 
ко подтверждает. Основная надежда была 
на вычислительную мощь связки из двух, 
трех АМО Рабеоп НО 7970, но тут все 
уперлось в софтовую составляющую про- 


цесса. Масса времени была потеряна на 
выяснение причин неработоспособности 
одного из ОізрІауРогІ, замену карты и в ка- 
честве награды - снова разборки с шес- 
тым видеовыходом. 

Говоря о тандемах, тройках, «квад- 
рах» видеокарт, не грех поднять вопрос 
стоимости всего комплекса. Видеокарта 
АЗиЗ НО 7970 ОігесіСиіІ ТОР в количест- 
ве одной штуки стоит порядка 20 000 руб., 
умножив на два, получаем 40 000. Плюс 
цена монитора, плюс стоимость всех ос- 
тальных комплектующих собственно ком- 
па. И тут внутренний голос начинает 
вкрадчиво нашептывать: «А проектор-то 
дешевле выйдет!» А, значит, не стоит от- 
вергать позицию МѴЮІА, обозначенную 


Денисом Козловым: это не пользователь- 
ский вариант, а скорее нишевое реше- 
ние для профессионалов с хорошей фи- 
нансовой поддержкой. Для тех, кому прин- 
ципиально важен вывод информации на 
большой монитор, а не на натянутый ви- 
нил. А жаль, играть в «Злых птиц» на таком 
красочном поле было просто здорово! И в 
□ІРТ 3! И в ВаПІе^іеІсІ 3! А как же Сгузіз 2! 
А Ваіппап АгкИагл Сііу! Да что рассказы- 
вать, это надо видеть! іір 

Редакция благодарит компании 
АМО (ѵѵѵѵѵѵ.атб.сот), МѴЮІА 
(ѵ\/\л/\л/.пѵісІіа.сот), АЗІІ8 (\л/ѵѵ\л/.ази8.сот) 
за предоставленные для теста 
видеокарты. 


Технические характеристики мультимонитора ЗагтіБипд МО230ХБ 


Цена, руб. 

Количество мониторов, шт. 

Тип матрицы 

Диагональ матрицы одного монитора, дюймы 
Разрешение одного монитора, пике. 

Время отклика СТС, мс 
Интерфейсы 

Потребляемая мощность, Вт 
Габариты с подставкой, мм 
Подробности 
Благодарность 


115 000 
6 

РѴА 

23 

1920 X 1080 
3 

б X ОѴІ, 6 X ОізрІауРоіІ, 6 X 0-5иЬ 
276 

1585,8 X 760,3 X 307,2 
ѵѵѵѵѵѵ.затзипд.сот 

устройство предоставлено компанией 
Батзипд (ѵѵѵѵѵѵ.затзипд.сот) 


Переходники тіпіОізрІауРогІ: - ОѴІ» благодаря Мазуру у нас были активные, это позволило получить изображение максимально высокого качества. С пассив- 
ными, которые добрые дяди кладут в коробки видеокарт, такого не получается, заметна рябь, помехи. 
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Про аудиокарты 

и іівойную графику 


Присылайте ваши вопросы о железе в рубрику «Техническая поддерж- 
ка» на адрес: ргоЫет@ирѵѵеек.ги или через форму, размещенную 
на сайте ѵѵѵѵѵѵ.ирѵѵеек.ги. Мы честно постараемся понять, в чем проб- 
лема, и помочь вам в ее решении. 


Ми5Іс: ручейки 


Живет у меня дома аудиокарта М-Аи- 
сііо АисІіорИіІе 192. До недавнего 
времени меня в ней все устраивало пол- 
ностью. Звук был вполне достойный, ау- 
диокарта в этом отношении меня не разо- 
чаровала. Но теперь я в некотором недо- 
умении. Появилась необходимость в под- 
ключении к этой аудиокарте обычного ми- 
крофона со стандартным 3,5-миллимет- 
ровым разъемом. Но я не нашел, как это 
можно сделать. Ничего похожего на нуж- 
ное гнездо тут нет. Но мне действитель- 
но нужен микрофон, и при этом мне не 
хочется менять свою звуковуху. Подска- 
жите, что делать? Я, конечно, понимаю, 
что можно подключить микрофон к стан- 
дартной звуковой карте, только мне этого 
точно не хочется. Жду от вас ответа, а луч- 
ше совета. 

К сожалению, к аудиокарте М-Аисііо Аи- 
сІіорИіІѳ 192 в ее стандартном оснаще- 


нии микрофон просто так не подключа- 
ется. Он откажется работать по одной 
очевидной причине: у этой звуковухи 
просто нет микрофонного предусилите- 
ля. Но, еще раз повторюсь, что его нет 
только в штатном оснащении. Раз уж 
вам так хочется спеть вместе с М-АисІіо 
Аисііорііііе, то вы можете просто приоб- 
рести данный предусилитель, если, ко- 
нечно, найдете. Но если возможности 
что-либо докупать нет, придется устано- 
вить драйверы на стандартную звуковую 
карту, внести коррективы в настройки и 
подключать микрофон к встроенной ау- 
диокарте. 

О Я приобрел видеокарту АТІ Рабеоп 
НО 5670, произведенную компани- 
ей М5І. Карточка с заводским разгоном 
по ОРУ, вместо штатных 775 МГц произ- 
водитель установил 800 МГц. Я знаю, что 
прирост небольшой, но проблема имен- 


но в нем. После монтажа видеокарты, ин- 
сталляции драйверов видюха нормально 
запускается в 20-режиме. Но стоит на- 
чать играться в мало-мальски серьезное 
30-приложение, как изображение на эк- 
ране зависает на пару минут, после чего 
вылезает сообщение о том, что «видео- 
драйвер перестал отвечать на запросы и 
был восстановлен». Я уже пробовал за- 
ливать разные версии драйверов, но без- 
результатно. Долго мучился и выяснил, 
что, если понизить частоты графическо- 
го процессора до стандартных для АТІ 
Рабеоп НО 5670, вылеты вроде как пре- 
кращаются. В чем может быть причина 
подобного поведения? 

Очень похоже, что вы столкнулись либо 
с бракованным ОРУ, либо с неоправдан- 
но завышенной производителем часто- 
той его работы. Поэтому у вас два выхо- 
да из ситуации. Первый: вы можете обра- 


□ 



Плата есть, возможностей нет 


Система у меня достаточно старая, игро- 
вой и вычислительной мощи мне от нее и 
не требуется. Но вот высокая производитель- 
ность накопителей мне нужна по роду моей дея- 
тельности. Поэтому вдобавок к жесткому диску 
(и без того не медленному) был докуплен 550 
фирмы Сгисіаі, на 128 Гбайт. Вот конфигурация 
моего домашнего (рабочего) компьютера: цент- 
ральный процессор Іпіеі Соге 2 Оио Е6600, мате- 
ринская плата А5У5 Р5К 5Е, видеокарта А51І5 
МѴІОІА СеРогсе 7600 6Т (512 Мбайт), оператив- 
ной памяти 8 Гбайт от Согзаіг. Поверх всего уста- 
новлена операционная система МісгозоП; ѴѴіп- 
СІОѴѴ5 7 («Максимальная»). Итак, хард подключен 
к первому разъему 5АТА, а твердотельный нако- 
питель - ко второму разъему 5АТА. Работает та- 
кая система нормально, но при этом я никак не 


могу включить АНСІ. Уже пробо- 
вал прошивать разные версии 
ВІ05 материнской платы, но ни- 
каких изменений не произошло. 
Как мне быть? 


По моей информации, ни один 
из официальных способов 
вам не поможет научить вашу 
материнскую плату поддержи- 
вать АНСІ. Такая функция не 
была заявлена производите- 
лем (А$и$) для младшей серии материнских 
плат серии Р5К. Однако есть неофициальные 
способы модификации ВІ05 вашей материнки. 
Описывать здесь я их не буду. Все потому, что 
если вы воспользуетесь данным методом, то 


можете запросто «запороть» материнскую пла- 
ту. После чего оживить ее сможет лишь про- 
грамматор. Поэтому подумайте, что вам важ- 
нее: либо поддержка АНСІ, либо стабильная 
работа материнской платы. 



АсІѵапсесІ Нозі: Сопіігоиег ІпІегРасе применяется для подключения накопителей по протоколу 5егіаІАТА, позволяющему пользоваться 
расширенными функциями, такими как встроенная очередность команд (N00) и горячая замена. (ѴѴікі) 
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ТЕКНИЧЕСННЯ ПОДДЕРЖНЯ 


титься в сервисный центр продавца. Вто- 
рой: вы сами в силах снизить частоты ра- 
боты ОРІ) либо можете поэксперименти- 
ровать с напряжением питания графиче- 
ского процессора. 

И У меня небольшая... хотя почему не- 
большая? - огромная проблема с но- 
утбуком АЗиЗ М533Ѵ. Он очень мощный 
по своему конфигу, игровую графику дол- 
жен тащить безо всяких затруднений. Но 
этого не происходит. Если я играю в одну 
из современных, довольно требователь- 
ных игр, то все нормально: игрушка идет 
плавно, ничего не тормозит, не перегре- 
вается. А вот если запустить старенькую 
игру, ну, «Космические рейнджеры» на- 
пример, то картинка замирает, ноутбук 
больше ни на что не реагирует. Помогает 
только удерживание кнопки выключения и 
полная перезагрузка лэптопа. Я не пони- 
маю, почему так происходит. Я уже пере- 
устанавливал драйверы, пробовал их раз- 
ные версии, но все равно при запуске 
древней игры меня ждет зависание. Пы- 
тался подключать и отключать ноутбук от 
сети, но ничего не меняется. Что это, за- 
водской дефект или брак? 

То, что вы наблюдаете, сложно назвать 
производственным браком, это, скорее 
всего, недоработки программной части. А 
если быть точным, глюки в некорректно 
работающей технологии Оріітиз. Если 
посетить форумы, посвященные АЗІІЗ 
М533Ѵ (и ему подобным устройствам), то 
станет понятно, что вы не первый, кто 
столкнулся с подобными неприятностями. 
Основной трабл в том, что при запуске 
старых, нетребовательных игр ноутбук не 
переключается со встроенной на дискрет- 
ную графику. А «интеграшка» по каким-то 
причинам отказывается нормально рабо- 
тать со старыми играми. Проблема реша- 
ется временной деактивацией встроен- 
ного графического ядра и отключением 
технологии МѴЮІА Оріітиз. В ноутбуках, 
постоянно использующих дискретную гра- 
фику, никаких нюансов с запуском старых 
игровых приложений нет. 

Н Наконец-то вчера днем я стал счаст- 
ливым обладателем новой материн- 
ской платы АЗЯоск 777 Ех1геппѳ4, также ку- 
пил соответствующий процессор, память, 
видеокарту и прочее. Не буду приводить их 
точные характеристики и названия, они тут 
не важны. Самое главное, что не успел я 
переместить материнку в корпус компьюте- 
ра, как мой младший брат, заинтересован- 
ный происходящим, взял да и вынул уже 


установленный процессор из платы. При- 
чем сделал он это так неаккуратно, что по- 
гнул одну из ножек в сокете. Я, конечно, 
предпринял попытки ее выпрямить, но 
совершенно неожиданно сломал. Пони- 
мая, что по гарантии эту материнскую пла- 
ту теперь никто не примет, я решился на ее 
включение. На удивление, система запус- 
тилась, прошла все необходимые провер- 
ки, даже дает мне побаловаться разгоном 
процессора. Вроде бы все должно быть 
нормально, но меня терзают сомнения по 
поводу долголетия и надежности данной 
мамки. Сколько она может прожить, такая 
покалеченная? И чем может обернуться 
для процессора работа в материнской пла- 
те с дефектами в сокете? 

Ну раз компьютер запускается и материн- 
ская плата даже позволяет заняться разго- 


Градусы только 


□ Спасайте. Я уже замучился со своим 

процессором Іпіеі Сеіегоп 540. При сво- 
их прямо скажем невыдающихся характерис- 
тиках данный камень умудряется нагреваться 


пробуксовок нет. Во время нагрузки пробовал 
прикоснуться к радиатору системы охлаждения 
СРІІ - до нижней части радиатора дотронуться 
невозможно, а вот верхняя его часть всего лишь 
едва теплая. При этом вентилятор на кулере вра- 
щается со скоростью 5000 об/мин. Я хочу спро- 
сить: такая ситуация с моим процессором нор- 
мальная? А что может случиться с процессором 
в таком температурном режиме? 

Честно говоря, очень сложно поверить, 
что процессор Іпіеі Сеіегоп 540 с тепло- 
выделением в 30 Вт может так себя вести. 
Если вы пройдете по следующей ссылке: 
агк.1п1е1.сот/ргос1исІ5/30774, то вы смо- 


ном, то получается, что вы повредили да- 
леко не самую важную контактную ножку в 
сокете. Что именно вы отломали, можно 
посмотреть на сайте компании Іпіеі: здесь 
по наглядной схеме можно вычислить, за 
что именно отвечает каждый из контактов. 
Если ножка отвечала за «землю», ничего 
страшного с вашей системой не произой- 
дет точно. И даже если контактная ножка 
отвечала за питание, процессор наверня- 
ка не должен погибнуть. Для подачи напря- 
жения на камень отведена добрая полови- 
на выводов СРІІ. Однако, будь я на вашем 
месте, я стал бы регулярно проверять со- 
стояние «брюшка» СРІІ, осматривать его 
на наличие темных пятен на контактных 
площадках. Если заметите подобные при- 
знаки (что вряд ли), от использования дан- 
ной материнской платы лучше будет отка- 
заться. ир 

□ 

растут 


жете увидеть подробные характеристики 
камня. Вам станет ясно, что его предельная 
температура, по мнению компании Іпіеі, рав- 
на 100°. Так что я склонен не доверять ре- 


зультатам мониторинга или программы, пока- 
зывающей, что СРІІ нагрелся до 102°. 

Поэтому первым делом я посоветую 
вам обновить прошивку материнской пла- 
ты. После прошивки ВІ05 вам необходимо 
вручную установить напряжение на СРІІ на 
отметке 1,3 В. Если после всех этих проце- 
дур ничего не изменится, значит, подозре- 
ваемая - система охлаждения ЦП. В винов- 
ность которой я лично верю очень слабо: 
СО должна быть сделана из чугуна, для то- 
го чтобы демонстрировать описанные вами 
результаты. Думаю, что проблемы решатся 
после обновления ВІ05 материнки и руч- 
ной фиксации напряжения ЦП в ВІ05 мате- 
ринской платы. 


до 76°, и это во время про- 
стоя! Если запустить ресур- 
соемкое приложение, то 
температура СРІІ поднима- 
ется до 102°. Последний раз 
я видел такую температуру, 
когда играл в одну из совре- 
менных игр. Пробовал разби- 
рать и собирать систему за- 
ново, чистил радиатор от пы- 
ли, менял термопасту, но ни- 
чего не меняется. При этом 
никаких зависаний и вылетов 
я ни разу не видел: и при тем- 
пературах за 100° компьютер 
абсолютно стабилен, частоты не скидываются. 



Даже если АНСІ поддерживается контроллером матплаты, производитель материнской платы может не включить ее в ВІ05. Иногда проблема решается обнов- 
лением ВІ05, существуют неофициальные версии ВІ05 для многих материнских плат. (ѴѴікі) 
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спготе 


I Поддержка проекта 

Поисковый гигант Соодіе продолжает раз- 
вивать свою операционную систему СНгогпе 
05, которая не снискала широкой популяр- 
ности. Недавно для нее вышел апдейт ин- 
терфейса Лига 111, а сама «ось» обновилась 
до версии 19. Чтобы сделать свой продукт 
более привлекательным, разработчики вне- 
сли во внешний вид черты как ѴѴіпсІоѵѵз, так 
и Мае 05. От первой взяли панель задач, от 
второй - дизайн и эргономику. Пока апдейт 
распространяется только среди зарегистри- 
рованных разработчиков, владеющих «хро- 
мобуками» от Асег и 5агп5ипд. 


Сохранение номера 

Президент РФ Дмитрий Медведев поручил Ге- 
неральной прокуратуре и Минкомсвязи обес- 
печить принцип сохранения номера мобиль- 
ного телефона при смене оператора связи. 

Он действует уже в 60 странах мира и сокра- 
щенно называется ММР (МоЬіЧу МигпЬег Рог- 
ІаЬіИіу). В поддержку этого предложения 
выступили операторы «Мегафон» и Те1е2, в 
то время как МТС и «Билайн» инициативу 
раскритиковали. Между тем ранее уже отме- 
чалось, что внедрение данного принципа яв- 
ляется в России технически осуществимым 
и экономически оправданным. 


Двухъядерный флагман МѴІОІА 

Сотрудники портала Ехргеѵіеѵѵ опубликовали уточненную информацию о пока еще официально 
не анонсированной видеокарте МѴІОІА СеРогсе СТХ 690. Сообщается, что видюха будет оснаще- 
на двумя вычислительными чипами СК104,то есть ее смело можно называть двухпроцессорной. 
Подключение к материнской плате будет осуществляться только по интерфейсу РСІ Ехргезз спе- 
цификации 3.0, а для питания будет предусмотрено два дополнительных восьмиштырьковых 
разъема. Это позволяет сделать вывод о том, что в список системных требований к ПК для дан- 
ной видеокарты можно включить блок питания мощностью не менее 650 Вт. 

Карта будет иметь один выход ОізрІауРоіі: и три ОѴІ. Каковы будут объем оперативной памяти 
и рабочие частоты компонентов, пока неизвестно, но информация об этом должна появить- 
ся в ближайшее время. Судя по предварительным сведениям, выход СеРогсе СТХ 690 должен 
состояться в мае, в то время как единственный конкурент МѴІОІА на рынке дискретных СРСІ, 
компания АМО, может представить свой флагман, видеоускоритель Кабеоп НО 7990, на несколь- 
ко недель раньше. 


Начало новой эры 

Корпорация Меі начала официальную рек- 
ламную кампанию для ультрабуков - сверх- 
тонких ноутбуков, построенных на ее аппарат- 
ной платформе. За громким названием А Меѵѵ 
Ега оГСогприІлпд («Новая эра вычислений») 
скрывается стремление разъяснить потреби- 
телям преимущества этой категории ПК. Есть 
и другой фактор: к началу следующего года 
компания планирует представить мобильную 
платформу Назѵѵеф на основе которой будут 
создаваться гибридные «ноутопланшеты», по- 
этому ей необходимо заранее подготовить 
юзеров к встрече с ультрабуками. 


Годовая хроника 

Компания МіегоБоГі: запустила сайт ауе- 
агіпІІіеИке.сот, который позволяет юзерам 
в удобном виде просматривать хронику собы- 
тий в РасеЬоок. После того как приложению 
будет предоставлен доступ к профилю ЕВ, 
оно соберет комментарии и фотки юзера и 
сделает из них креативный мини-фильм, со- 
стоящий из постов, опубликованных за про- 
шедший год. При желании можно создать ро- 
лик только со своими комментами и фотогра- 
фиями или же включить в него избранных 
друзей, после чего останется лишь поделить- 
ся результатом в новостной ленте. 


Отмирание версий 

Компания МіегоБоГі: объявила о прекраще- 
нии поддержки ОС ѴѴіпсіоѵѵб ѴІБІа на широ- 
ком уровне. Это означает, что теперь пользо- 
ватели данной «оси» будут получать на свои 
ПК только обновления безопасности, а все ос- 
тальное - исправление ошибок, обновление 
компонентов и т. д. - станет доступным лишь 
на платной основе. Но к 2017 году закончится 
даже этот расширенный период, после чего 
юзерам время от времени будут предлагать 
только наиболее критичные «заплатки». Стоит 
добавить, что \Л/іпс1оѵѵ5 ХР аналогичная участь 
постигнет в 2014 году. 


Адронный «Яндекс» 

Компания «Яндекс» объявила о своем учас- 
тии в работах, проводимых на Большом ад- 
ронном коллайдере. Речь идет о поисковом 
механизме для специализированного ПО по 
изучению одной из разновидностей квар- 
ков. При прохождении импульсов по кольцу 
БАК его детекторы собирают сотни и тысячи 
терабайт данных, для обработки которых и 
предназначен программный комплекс поис- 
ковика. Представители «Яндекса» также со- 
общили, что их софт позволит сократить вре- 
мя поиска информации по заданным крите- 
риям с нескольких часов до секунд. 



Эти и другие новости из сферы ІТ вы можете прочитать на сайте ѵѵѵѵ\А/.ирѵѵеек.ги. Новости на английском языке вы можете найти 
на ресурсах: ѵѵѵѵѵѵ.епдасідеіі.сот, ѵѵѵѵѵѵ.дігтосіо.сот, ѵѵѵѵѵѵ.рсѵѵогШ.сот, ѵѵѵѵѵѵ.ідсіаііу.сот, ѵѵѵѵѵѵ.ісіпеі.сот и др. 
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Домашний планшет 

Компания ТоБИіЬа анонсировала планшет 
Ехіііе 13 на платформе Тедга 3, цифры в на- 
звании которого указывают на длину диаго- 
нали экрана (13,3"). Разрешение сенсорной 
панели, обрабатывающей до 10 точек каса- 
ния, составляет 1600 х 900 пике., а разнооб- 
разие функций и интерфейсов соответствует 
возможностям Апсігоіеі 4.0. В ТозНіЬа пояс- 
нили, что устройство рассчитано на домаш- 
нее использование. Продажи Ехііе 13 нач- 
нутся летом. Цены обещают быть адекватны- 
ми - $650 за модель с 32 Гбайт флэш-памяти 
и $750 за модель с 64 Гбайт. 


Кіпесі в телефоне 

Согласно сообщениям с портала УК-Іопе со 
ссылкой на собственные источники, компа- 
ния МіегозоП: интегрирует мобильную версию 
устройства Кіпесі в следующее поколение 
своих смартфонов с ѴѴіпсіоѵѵб на борту. Одно- 
временно будет представлен и соответствую- 
щий пользовательский интерфейс (Кіпесі: 
МШ), основанный на возможностях этой про- 
граммно-аппаратной платформы. Но работы 
еще предстоит много - основной трудностью 
для МіегоБОІ^ является отсутствие свободного 
места в корпусе телефонов для интеграции 
инфракрасной камеры. 


АпсІгоІеІ и Арріе в Поднебесной 

Согласно результатам исследования китайской аналитической фирмы Апаіузуз ІпІегпаІіопаС 
платформа Апсігоіеі занимает ведущие позиции по популярности среди владельцев смарт- 
фонов. Так, в конце 2011 года «Андроид» формировал 68% рынка мобильных ОС в стране - 
вдвое больше, чем в I квартале. Это объясняется небольшой стоимостью аппаратов, их повсеме- 
стной доступностью и простотой в установке ПО. Поклонников Ю5 при этом в Китае гораздо 
меньше - у крупнейшего местного оператора СИіпа Опіеогл насчитывается лишь 15 млн «яб- 
лочных» абонентов, при том что всего на территории Поднебесной мобильной связью поль- 
зуются свыше 1 млрд человек. За прошлый год доля этой операционки изменилась незначи- 
тельно - с 4,1 до 5,6%. 

Также сообщается, что многие клиенты не захотели менять своего оператора ради перехода на 
СИіпа СІпісот, который распространяет «эппловские» смартфоны. Несмотря на это, по данным на 
декабрь прошлого года, Китай принес Арріе порядка 16% от ее прибыли в IV квартале - больше, 
чем все страны Европы, вместе взятые. 


Трансформация Іепоѵо 

Компания Еепоѵо обнародовала для Велико- 
британии цены на ІсІеаРасІ Уода - ноутбука с 
поворотным сенсорным экраном, восприни- 
мающим до 10 точек касания. Модель на- 
чального уровня с Соге І5 обойдется британ- 
цам в $1900, а та, которая оснащена Соге І7, 
будет стоить около $2300. Напомним, что на 
борту у «трансформера» установлена ОС ѴѴіп- 
СІОѴѴ5 8, разрешение 13-дюймового экрана 
составляет 1600 х 900 пике, и он не относит- 
ся к классу ультра бу ко в. Сроки начала про- 
даж ноута, а также цены для других стран 
пока не уточняются. 




Отказ в обслуживании 

Федеральная комиссия связи США, назвав 
кражи мобильных телефонов в стране «на- 
стоящей эпидемией», на днях объявила о но- 
вой мере по борьбе с этим явлением. Отны- 
не четыре крупнейших американских сото- 
вых оператора перестанут предоставлять для 
таких аппаратов услуги связи (звонки, 5М5 и 
доступ в интернет), а их серийные номера 
будут вноситься в общую базу данных, кото- 
рую сформируют в течение шести месяцев. 
Кроме того, абонентам будут предлагаться 
различные способы защитить свои персо- 
нальные данные от похитителей. 



Галактические слухи 

По мере приближения дня, когда компания Батзинд официально представит смартфон Саіаху 5 
III, появляются все новые слухи и сведения о нем. Например, южнокорейское отраслевое изда- 
ние Когеап Оідііаі Оайу пишет (как обычно, со ссылкой на «надежные источники»), что в третьем 
поколении «галактического» телефона все же будет присутствовать аппаратная кнопка, располо- 
женная под экраном. Ранее ее наличие отрицалось на основании того, что девайс работает под 
управлением «сенсорной» ОС Апсігоіеі 4.0, которая в физических клавишах не нуждается. 

По слухам, решение принималось высшими звеньями руководства компании, и в итоге та 
группа топ-менеджеров Затзипд, которая голосовала за наличие кнопки, победила «со- 
перников». Кроме того, сообщается, что иконки на рабочем столе операционки будут рас- 
полагаться в пять колонок, как это уже реализовано в устройстве Саіаху Мо1:е, а не в четы- 
ре, как у остальных смартфонов. 0 других ТТХ Саіаху 5 III пока не появилось никакой но- 
вой информации. Ожидается, что анонс устройства состоится 22 мая в ходе специального 
мероприятия в Лондоне. 


Пропуск в РІауВоок 

Компания КІМ в ответ на неоднозначную ре- 
акцию пользователей приняла решение не за- 
прещать установку сторонних приложений на 
свой планшет РІауВоок, пишет ТбОаіІу. Речь 
идет о ПО для платформы Апсігоіеі, которая, 
как и ВІаскВеггу 05, основана на ядре Ііпих. 
Однако такая возможность будет только у 
девелоперов, которые смогут загружать свои 
программы на устройство для тестирования, 
уточнил вице-президент по связям с разра- 
ботчиками Алекс Сандерс (Аіес Баипсіегз). 

По его словам, это не позволит устанавливать 
на РІауВоок пиратский софт. 


Интерфейс пользователя (ІЛ, англ, изег іпііегіасе) - разновидность интерфейса, в котором одна сторона представлена человеком (пользователем), а другая - 
машиной. Содержит совокупность средств и методов, при помощи которых пользователь взаимодействует с устройствами и аппаратурой. (ѴѴікі) 
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Диагностическая утилита 
МѴЮІА 1п5рес«ог 1.95 


Н есмотря на весьма скромный 
размер дистрибутива, возможно- 
сти утилиты не ограничиваются 
только показом информации об установ- 
ленной в ПК видеокарте на чипе МѴЮІА. 
Хотя и с этим все тоже неплохо: к при- 
меру, при помощи даного «инспектора» 
вы узнаете не только о том, какой именно 
ОРУ использован в ускорителе (включая 
номер ревизии), но также о его темпера- 
туре, частотах, типе и объеме установ- 
ленной памяти, разрядности ее шины, 
версии ВЮЗ и драйверов, а также о про- 
изводителе вашей видюхи. Жаль только, 
что все эти данные нельзя экспортиро- 
вать в какой-нибудь файл. Во всяком слу- 
чае, в самой утилите я такой возможнос- 
ти не нашел, а ее автор не позаботился о 
том, чтобы перевести описание хотя бы 
на английский. Но это так, несуществен- 
ный недочет. 


О других возможностях приложения. 
Если нажать на кнопку, расположенную 
в верхнем левом углу программного ок- 
на (всплывающая подсказка Уріоасіз а 
зсгеепзЬоІ оі ІЫз арр Іо ІесИроѵѵегир.огд), 
то скриншот запущенной копии МѴЮІА 
Іпзресіог будет загружен на указанный 
сайт (это хостинг изображений, принад- 
лежащий ресурсу 1есИРо\л/егир!). Клик 
по второй сверху кнопке выводит на эк- 
ран новое окно, в котором в режиме ре- 
ального времени строятся графики за- 
грузки ОРУ, шейдерного процессора, а 
также отображается температура чипа. 
Наконец, утилита позволяет менять на- 
стройки драйверов (кнопка правее поля, в 
котором указана версия «дров»). Имеется 
и модуль для оверклокинга (8Ііо\л/ Оѵег- 
сіоскіпд), но пока он пребывает в состоя- 
нии беты, и разработчик советует пользо- 
ваться им с осторожностью, ир 
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■ Разработчик: 0гЬти2к 

■ ОС: ѴѴіпсІоѵѵБ ХР / Ѵізііа / 7 (32 и 64 бит) 

■ Адрес: Ыод.огЬти2к.с1е 


Калысулятор 

«Готовим растворы» ѵІ.О 


П одарок школьникам, студентам, 
лаборантам и всем, кому прихо- 
дится составлять растворы. Как 
бывший химик, я просто не мог пройти 
мимо этого творения нашего с вами со- 
отечественника (смайл). Скажу сразу, 
чтобы не было недоразумений: текущая 
версия программы - ѵ2.1, в ней появи- 
лась встроенная справка и настройки, 
которые отсутствуют в первом релизе. 
Правда, есть одно «но»: калькулятор пе- 
рестал быть портативным и требует те- 
перь установки в систему. Для кого как, 
а для меня это существенный недоста- 
ток, который перевешивает указанные 
достоинства. Да и вообще, лично я уве- 
рен, что целевой аудитории софтины ни- 
какие справки не нужны - и без них все 
понятно. Если же кто-то хочет освежить 
свои знания, рекомендую почитать стра- 
ничку ш.ѵѵікіресІіа.огд/ѵѵікі/Концентрация_ 
растворов. 


Описываемая версия 
появилась в 2005 году, но 
работает во всех версиях 
«Окошек», включая ѴѴіп- 
сіоѵѵз 7 х64. На освоение 
калькулятора времени по- 
требуется совсем немного. 

К примеру, на вкладке «Мо- 
ляльная» нужно ввести кон- 
центрацию раствора в мо- 
лях на литр, его объем и мо- 
лярную массу вещества, а 
потом нажать на кнопку 
«Расчет» - и вы получите 
требуемую навеску (в грам- 
мах). Для нормальных и мо- 
ляльных растворов, а также титров име- 
ются отдельные вкладки. Кроме того, 
калькулятор поможет определить требу- 
емые объемы при разбавлении уже гото- 
вых растворов. Жаль, что нельзя выби- 
рать единицы измерения, ир 


■ Разработчик: Журавлев Олег 

■ ОС: ѴѴіпсІоѵѵБ ХР / ѴІ5І:а / 7 (32 и 64 бит) 

■ Объем дистрибутива: 186 Кбайт 

■ Русификация интерфейса: есть (полная) 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.сНетзоПі.ІіІБ.ги/ 

Рго]'ес1:.Гі1:т[ 


В Готовим растворы 







Автором рубрики «Маленькие программы» является Михаил Задорожный, с которым всегда можно связаться по е-таіЧ: 2 гпіке@ирѵѵеек.ги. 
Приветствуются любые предложения, пожелания по возможности тоже будут учтены. 
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МЙПЕНЬИИЕ ПРОГРАММЫ 


Программа 

ЫБ^еп N ѴѴгіІе Ггее 1.70.2 


П риходилось ли тебе, уважаемый 
читатель, «расшифровывать» на 
компьютере аудиофайл с выступ- 
лением какого-нибудь оратора? Наверня- 
ка приходилось, если ты студент или жур- 
налист. Будущие специалисты часто фик- 
сируют на диктофон лекции, ну а работ- 
никам СМИ приходится иметь дело с за- 
писями интервью. И в том и в другом слу- 
чае задача одна: надо, прослушав мате- 
риал, перевести его в текст. Работу силь- 
но облегчит разработка двух итальянских 
девелоперов. 

Есть два варианта Еізіеп N ѴѴгіІе Ргее: 
обычный (требует установки в систему) 
и портативный (самораспаковывающий- 
ся архив РАР). Программа состоит из 
встроенного плеера (знаком с формата- 
ми ѴѴАѴ и МРЗ) и простенького текстово- 
го редактора, по своим возможностям 
сравнимого с «виндовым» ѴѴогсІРасІ (уме- 


ет открывать и сохранять 
файлы ТХТ и РТР). На 
первый взгляд, ничего не- 
обычного. На деле же эти 
компоненты работают в 
связке и сильно облегча- 
ют процесс. Во-первых, 
оба окна всегда остаются 
на виду - другими слова- 
ми, вам не придется все 
время переключаться меж- 
ду ними. Во-вторых, проиг- 
рыватель умеет автомати- 
чески «отматывать» запись 
назад после паузы (по 
умолчанию на 2 с; этот параметр меня- 
ется в настройках («Опции» > «Пауза на 
секунд...»). Поверьте, это очень удобно - 
говорю как человек, который чуть ли не 
каждую неделю работает с аудиозапися- 
ми интервью, ир 


■ Разработчик: Магсеііо Ріе1:геШ & Сіаппі Ваіпі 

■ ОС: ѴѴіпсІоѵѵз ХР / Ѵі$1:а / 7 (32 и 64 бит) 

■ Объем дистрибутива: 1,06-1,27 Мбайт 

■ Русификация интерфейса: есть (полная) 

■ Адрес: еІеІ^апІізоІ^ѵѵаге-еп.ѵѵееЫу.сот/ 
ІІ5І;еп-п-ѵѵгі1;е.Ні:тІ 
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ИнАикатор 

Ггее НОО ЕЕО ѵі.20 


Р аньше отсутствие аппаратных ин- 
дикаторов было характерно толь- 
ко для нетбуков и сверхбюджет- 
ных ноутов, теперь их лишены и многие 
модели среднего ценового сегмента. 
Утилита, показывающая состояние кла- 
виш Сарз Еоск / Мит Еоск / 8сго11 Еоск, 
уже описывалась в «Маленьких програм- 
мах» (КеуЬоагб Еесіз, домашняя страни- 
ца кагроІап.сот/зоЙѵѵаге/кеуЬоагсІ-ІесІз), 
теперь же настал черед рассказать о 
программе, которая информирует об ак- 
тивности ГЮО. Казалось бы, не так уж 
это важно - мигает там что-то или нет, 
когда ОС или ПО обращается к диску. 
А вот поди ж ты - многие ну просто жить 
не могут без такого индикатора, про- 
граммного или аппаратного. Ргее НОО 
^Е^ - софтина портативная: это просто 
экзешник, упакованный в архив 2ІР вме- 
сте с файлом геасІте.М (в котором, 
кстати, ничего интересного не содер- 


жится). После запуска она поселяется в 
трее, отъедая почти 14 Мбайт оператив- 
ки. Значок в системном лотке мигает 
как при записи, так и при чтении - по су- 
ти, это функциональный аналог свето- 
диода в корпусе стационарного ком- 
пьютера или ноутбука. Если кликнуть по 
этому значку левой кнопкой мыши, на 
«Рабочий стол» выводится крохотный 
виджет, где таких «индикаторов» уже 
несколько - по числу логических дисков 
в системе. Настройки проживают в кон- 
текстном меню, которое вызывается 
обычным способом. Тут можно выбрать 
диски для мониторинга (Оізк Огіѵез Іо Мо- 
пііог) и приказать проге запускаться во 
время загрузки ОС (Аиіозіагі ѵѵііб ѴѴіп- 
боѵѵз). Помимо прочего она умеет отсле- 
живать свободное пространство в раз- 
делах и предупреждать, когда оно стано- 
вится меньше определенного значения 
(Оізк Зрасе СЬеск). ор 
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■ Разработчик: Му РогІаЫе 5оИ;ѵѵаге 

■ ОС: ѴѴІПСІОѴѴ5 ХР / Ѵізіа / 7 (32 и 64 бит) 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.турогІаЫезоІІіѵѵаге.сот/ 
і^гееИсІсІІесІ.азрх 





Если вы знаете какую-нибудь полезную и бесплатную программку, о которой мы еще не рассказали, присылайте ссылку на нее на адреса: 2 тіке@ир\л/еек.ги 
или Ь@ирѵѵеек.ги. В случае если софтина окажется интересной, она обязательно появится в «Маленьких программах». 
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Звук, не Аввяший 

на слух 



ак5_к] 

ак5_к]@ирѵѵеек.ги 
Моосі: ясно 
Мизіс: ТусНо 


Н ачать статью про наушники хоте- 
лось бы с головы. В моей голове с 
давних пор завелись уши, которые 
без моей на то воли слышат очень хорошо 
и качественно. Слушать при помоіци этих 
ушей я люблю, слушаю регулярно, можно 
сказать постоянно, с небольшими переры- 
вами. Музыка это или фоновый шум ули- 
цы, доносящийся из окна, особой разницы 
тут я не вижу. Хотя с музыкой все обстоит 
сложнее: она бывает разного качества, 
и слушать ее можно при помощи 
очень различных устройств. Как- 
то повелось, что в роли постоян- 
ного спутника у меня выступает 
плеер іРосІ ІоисИ третьего по- 
коления. Помимо этого удоб- 
ного во всех отношениях пле- 
ера есть в моей жизни менее 
эргономичный звуковой носи- ^ 
тель, а именно виниловые пла- 
стинки, которые я таскаю за собой в 
специальной сумке на колесиках и иног- 
да громко слушаю в разных людных мес- 
тах. Почему винил? Потому как я немного 
диджей. 

Обычно среди диск-жокеев не приня- 
то использовать рабочие наушники в по- 
вседневных странствиях. Мне лично удоб- 
но ходить в одних и тех же «ушах» постоян- 
но, так что мои «СОНЬКИ» всегда со мной. 
Но есть в них один недостаток: витой про- 
вод и довольно большого размера «джек», 
которые вместе с плеером в кармане соби- 
раются в изрядного объема клубок. Плюс 
ко всему разъем плеера не выдержал дол- 
гих издевательств, и теперь один канал 
временами пропадает, что грозит ремон- 
том. Но это все была присказка. А сказка 
началась, когда меня поймали посреди ре- 
дакции и объявили, что, мол, «ты и диджей, 
и обладатель «ай-плеера», тебе и выпала 
высокая честь тестировать вот это». 

«Этим» оказались наушники Козз Рго 
^^200, которые теперь спасают меня по 
всем необходимым пунктам. Сейчас пояс- 
ню, каким образом. Исходя из названия и 
особенностей конструкции (чашки крутят- 
ся по обеим осям), Рго ^^200 предназна- 
чены для повелителей клубной музыки. 
Закрытый тип излучателей, корпусы кото- 
рых выполнены из алюминия, обеспечива- 
ют отличную звукоизоляцию не только за 


вертушками, но и в общественном транс- 
порте (а куда ж без него). Для обладате- 
лей ІРосІ и іРІіопе в комплекте идет второй 
провод длиной 1,2 м, снабженный трех- 
кнопочным пультом управления и микро- 
фоном, что превращает наушники в гар- 
нитуру и помогает переключать треки 
«вслепую». Другой провод - витой, он 
предположительно будет соединять вы- 



■ Устройство: Ко55 Рго 03200 

■ Тип: мониторные наушники 

■ Материал: пластик, алюминий, сталь 

■ Диаметр мембраны: 40 мм 

■ Частотный диапазон: 10-25 000 Гц 

■ Импеданс: 38 Ом 

■ Разъем: 3,5 мм ]аск 

■ Длина провода: 2,8 м 

■ Особенности: отсоединяемый шнур 
(в комплекте два варианта) 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.ко55.ги 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией Кобб (ѵѵѵѵѵѵ.коББ.ш) 

ступающего джедая с пультом. А для меня 
лично особо важно, что на правой чашке 
имеется переключатель Мопо / Зіегео, ко- 
торый позволяет слушать музыку обоими 
ушами даже с использованием побитого 
жизнью плеера. 

Конструкция и качество сборки заслу- 
живают высочайшей оценки, много метал- 
ла в нужных местах, амбушюры оказывают 
минимальное давление, что позволит избе- 
жать дискомфорта при длительном исполь- 


зовании. В качестве бонуса наушники про- 
даются в жестком чехле, который дает воз- 
можность транспортировать головные те- 
лефоны и оба комплектных провода, не бо- 
ясь за их сохранность. Все очень и очень 
качественно, кажется, сочетание цены и 
качества у этого продукта зашкаливает. 
Есть, правда, небольшие опасения, что при 
агрессивном использовании первым вый- 
дет из строя шарнир, соединяющий оголо- 
вье и крепления чашек, так как он выпол- 
нен из пластика. 

Ну и, конечно же, о самом главном. 
Звук. Субъективное мнение каждого 
слушателя, безусловно, может 
сильно отличаться одно от друго- 
го. Мое же личное будет выгля- 
деть следующим образом: 
очень высокое качество зву- 
ка, отменная детализация. 
Поначалу мой мозг пришел 
в замешательство, и при- 
шлось пару-тройку дней 
привыкать к открывшимся 
внезапно деталям привычных 
треков. Очень красиво раскрыва- 
ется верхний спектр звучания, притом 
даже на максимальной громкости высокие 
частоты не щиплют слух. Низкие частоты 
не сказать чтобы очень уж насыщенные, 
однако их именно столько, сколько нужно, 
даже для «клубняка». Сам для себя я заме- 
тил, что во время тестов данных наушников 
стал меньше слушать привычный бгит & 
Ьаз8, отдавая предпочтение джазу или эм- 
биенту. Легкие композиции звучат приятно 
и мягко, а в насыщенной музыке излучате- 
лям есть где раскрыться. Ведь в каждом ди- 
джее живет меломан, вот тут-то он и отор- 
вется всласть. 

Все описано, все аудиотесты пройде- 
ны, адаптация моих слуховых органов 
прошла полностью, наушникам однознач- 
но быть. Вот вам картина из жизни: редак- 
тор раздела Зойѵѵаге опробовал Козз Рго 
^^200, узнал, сколько они стоят, удивлен- 
но хмыкнул и ушел с твердым намерением 
себе такие прикупить. Хорошую вещь вид- 
но сразу, так что вам стоит просто посмот- 
реть на картинку и отправиться по магази- 
нам. Безусловно, только в том случае, ес- 
ли вы ищите действительно хорошие на- 
ушники подобного форм-фактора, іір 



На сайте производителя заявлена совместимость гарнитуры не только с девайсами компании Арріе, но и с прочими смартфонами / плеерами. 
К сожалению, чааичная, мой смартфон отказался взаимодействовать с пультом, однако звук в наушники шел. 
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МОБНПЬНОЕ ЖЕПЕЗО 


Рекурсионные 

<«уши»> 



Месіпікооі 

Иагс1@ир\А/еек.ги 

МоосІ: газофазная эпитаксия 

Мизіс: из наушников 


Б ольшинство наушников открытого 
типа без источника звука годятся 
только для игры в космонавтов и со- 
гревания ушей в холодную погоду. Возмож- 
ности «ушей» от ЗоипсІІгопіх гораздо шире. 
Если меломану и придется наконец отло- 
жить в сторону любимую арфу и заняться 
чем-нибудь общественно полезным (нако- 
лоть дров или принести воды), расставать- 
ся с музыкой не потребуется: встроен- 
ный в наушники МРЗ-плеер будет 
продолжать радовать его люби 
мыми аккордами, руладами, на- 
игрышами и прочими звуками 
музыки. 

Пользоваться наушни- 
ками достаточно просто - 
нужно вытащить их из ко- 
робки и надеть на голову. 

Затем нужно снять их с го- 
ловы и где-нибудь найти кар- 
ту памяти. Эсдишка подойдет, 

С помощью кардридера компьюте- 
ра на нее следует записать 29-ю со- 
нату В-биг (для молоточкового форте- 
пиано, ор. 106) Бетховена, а затем вста- 
вить карту в слот, находящийся сверху 
левого наушника. Ориентация карты не 
обозначена, но если прищурить глаз, то 
где-то в глубине слота можно разглядеть 
контакты, после чего становится ясно, что 
вставлять ее лучше всего лицевой (кото- 
рая с надписями) стороной внутрь. А мож- 
но и не щурить - слот имеет механичес- 
кий «ключ», который не позволит совер- 
шить непоправимое (смайл). 

Палевом «ухе» располагаются все ор- 
ганы управления и жидкокристаллический 
индикатор. Существа с глазами на сте- 
бельках смогут пользоваться им аз із, всем 
остальным придется применять сложную 
систему из двух зеркал либо просить сосе- 
дей по общественному транспорту считать 
данные. Их дисплей отображает множест- 
во - режим проигрывания, номер трека и 
время его воспроизведения / частоту РМ- 
радиостанции, формат звукового файла, 
предустановки эквалайзера / режим рабо- 
ты и уровень заряда батареи. 

С кнопками полегче. Ими можно поль- 
зоваться с помощью рук. На боковой сто- 
роне корпуса левого наушника распола- 
гаются клавиши включения / выключения 


девайса и переключения режимов эква- 
лайзера. Управление воспроизведением 
осуществляется с помощью круглой «джой- 
стикоподобной» штуковины (переход по 
трекам и регулировка громкости) с цент- 
ральной кнопкой (начало воспроизведе- 
ния / пауза). 

Не обделена левая половина и ин- 
терфейсами. В нижней части размеще- 



■ Устройство: 5оипс11:гоп1х 5-2868 

■ Тип: беспроводные наушники со встроен- 
ным МРЗ-плеером и РМ-приемником 

■ Частотный диапазон: 20-20 000 Гц 

■ Поддержка форматов: МРЗ, ѴѴМА 

■ Поддержка карт памяти: ММС, 50, тісго50 
(с адаптером) 

■ Максимальный объем карты памяти: 

32 Гбайт 

■ Частоты РМ: 87,5-108 МГц 

■ Емкость батареи: 460 мА ч 

■ Время автономной работы: около 8 ч 

■ Вес: 300 г 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.зоипсіігопіх.ги 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией 5оипсі1:гопіх (ѵѵѵѵѵѵ.БоипсІІігопіх.ги) 

ны разъем тіпі-ІІ8В и круглое гнездо 
под 3,5-миллиметровый «джек». Первый 
в основном будет использоваться для за- 
рядки девайса от У8В-порта компьютера 
или специального зарядного устройства 
(но может применяться и для записи ин- 
формации с ПК на наушники при усло- 
вии, что в последние установлена карта 


памяти). Второй может служить как аудио- 
входом (с помощью прилагаемого кабеля 
«уши» можно подключить к компьютеру 
или МРЗ-плееру и получать сигнал отту- 
да), так и аудиовыходом (можно подсо- 
единить вторые наушники к первым). Ре- 
курсия, однако. 

А теперь немного о физиологии и гиги- 
ене, то есть я хотел сказать - акустике. Сте- 
пень упругости дужки подобрана удачно. 
Наушники надежно сидят на голо- 
ве и при этом не стискивают 
ее, как те обручи, что древ- 
ние индейцы использова- 
ли для удлинения черепов 
у аристократии. Амбушюры 
при кажущейся простоте кон- 
струкции оказались вполне 
удобными. В них можно если 
не поместить большие уши, 
то, во всяком случае, подо- 
брать для них такое положение, 
при котором ушная раковина не бу- 
дет уставать, затекать или чесаться хотя 
бы в течение 30 мин. 

Звук неплохо сбалансирован. Никакие 
частоты не выпячиваются. Высокие доста- 
точно приятны, средние неплохи, басы за- 
мечательны. Последние по стобалльной 
ТЧПШИБ (только что придуманной шкале 
измерения басов) набирают порядка 72. 
Пусть они не настолько глубоки, упруги и 
«теплоламповы», как у лучших представи- 
телей класса «наушники обыкновенные», 
но в тех композициях, в которых на низкие 
частоты приходится основная тема, какой- 
либо их нехватки не ощущается. 

Наверное, единственным «недостат- 
ком» девайса является большой шаг из- 
менения громкости. Общее хорошее впе- 
чатление слегка портят «детский» дизайн 
и подбор материалов. Благодаря им науш- 
ники замечательно впишутся в ассорти- 
мент ларьков «Роспечати», в которых про- 
дают бинокли за 100 руб., цветочки с кача- 
ющимися листиками и жвачку для рук, а 
ведь мы имеем дело с более серьезным 
устройством. Что касается целевой груп- 
пы, то, по моему скромному мнению, на- 
ушники будут замечательным подарком 
для детей младшего школьного возраста 
и тех взрослых, которым приходится вы- 
полнять много работы по дому, ир 


Прием РМ-радиостанций без внешней антенны (она же кабель с 3,5-миллиметровыми «джеками») посредственный. После его подключения ситуация улучша- 
ется, но в местах с неустойчивым приемом все равно приходится подбирать правильное положение головы (смайл). 
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Всеядный универсал 

Требуется сконвертировать фильм для просмотра на смартфоне или 
планшете? Нужно перенести домашнюю видеоколлекцию на медиа- 
сервер, чтобы избавиться от кучи дисков? Эти и многие другие зада- 
чи поможет вам решить бесплатная программа НапсІВгаке. 


Майк Задорожный 

2 тіке@ирѵѵеек.ги 
МоосІ: около нуля 
Мизіс: РаШ ЗтііИ 


Т яжела жизнь компьютерного жур- 
налиста. Его постоянно донимают 
неопытные пользователи из числа 
друзей и знакомых, которые хотят полу- 
чить совет на тему того, какое железо ку- 
пить или, к примеру, какие программы по- 
ставить в систему. Мне вот в последнее 
время постоянно приходится отвечать на 
вопросы о видеоконвертерах, причем с 
каждым месяцем количество интересую- 
щихся такого рода софтом только увели- 
чивается. Очевидно, это связано с ростом 
числа владельцев планшетов и смартфо- 
нов. Оно и понятно: предположим, покупа- 
ет человек, не очень хорошо разбираю- 
щийся в компьютерах, какой-нибудь гугло- 
фон - и тут же перед ним встает пробле- 
ма: какой программой перегнать на него 
парочку-другую любимых фильмов, что- 
бы, к примеру, смотреть их в транспорте 
по дороге на работу? 

Понятно, что в большинстве своем 
люди хотят получить простой в использо- 
вании и качественный инструмент, при 
этом еще и бесплатный. НапсІВгаке удов- 
летворяет почти всем этим требованиям. 
Почти - потому что некоторое время на 
его освоение все-таки придется потра- 
тить. Кроме того, его интерфейс не лока- 
лизован, и приложение желает общаться 
с юзерами только на английском. Предо- 
стерегаю читателей от поисков «само- 
пальных» русификаторов: в лучшем слу- 
чае вы попадете на сомнительный сайт, 
созданный с целью накрутки трафика, в 
худшем - рискуете подцепить вирус или 
троян. Возможно, где-то в Сети сущест- 
вует секретное место, где проживает 
нормальный русификатор, но мне его об- 
наружить не удалось. С другой стороны, 
даже люди, плохо знающие английский 
язык, потратив один-другой вечер, вполне 
в состоянии освоить НапсІВгаке. Уверяю 
вас: результат того стоит. 

Понятное дело, для начала надо кон- 
вертер установить. Тут, в общем, никаких 
сложностей не предвидится. Для ѴѴіпсІоѵѵз 
скачиваем и запускаем инсталлятор (об- 
ратите внимание, что их два: для 32- и 



64-разрядных версий «Окошек»), спо- 
соб инсталляции в «Линуксах» зависит 
от конкретного дистрибутива (к приме- 
ру, в УЬипІи и им подобных надо под- 
ключить нужный репозиторий, а потом 
ввести в терминале две команды: зисіо 
ар1:-де-^ ирсіа-^е и зисіо ар-^-деІ: іпзііаіі ИапР- 
Ьгаке-дѣк). Что касается компьютеров 
Арріе, то, поскольку у меня их никогда не 
было, от описания процесса примени- 
тельно к ним воздержусь. Уверен, «яб- 
лочники» и без меня разберутся. Поль- 
зовательские интерфейсы НапсІВгаке в 
ѴѴіпсІоѵѵз и Ыпих различаются. Чтобы не 
возникало недоразумений, сразу огово- 
рюсь, что все описанное ниже относится 
к «виндовой» версии. 

После запуска надо «скормить» про- 
грамме исходники - для этого предназна- 
чена кнопка 8оигсе. «На входе» принима- 
ются практически все распространенные 
форматы, включая контейнеры АѴІ / ЕѴО / 
РЕѴ / М2Т5 / МКѴ / МР4 / 0(30 / Т8 / ѴѴМѴ. 
Также в качестве источников контента не 
возбраняется использовать диски ОѴО 
Ѵісіео / НО ОѴО / ВІи-гау, причем можно 
работать как непосредственно с оптиче- 
ским носителем, так и с его копией на 


■ Программа: НапсІВгаке 0.9.6 

■ Тип: видеоконвертер 

■ Разработчик: НапсІВгаке Теат 

■ ОС: ѴѴіпсІоѵѵБ ХР / ѴІ5І:а / 7 (32 и 64 бит), 
Ііпих, Мае 05 X 

■ Объем дистрибутива: 3,2-8, 1 Мбайт 

■ Русификация интерфейса: нет 

■ Адрес: ИапсІЬгаке.і'г 

винчестере (только вот защиту ОВМ кон- 
вертер снимать не умеет). 

«На выходе» получаются файлы МР4 и 
МКѴ. Для видео используются кодеки х264 
(Н.264 / МРЕО-4 АѴС), Шред (МРЕО-2 / 
МРЕО-4) или ІіЫИеога (ТИеога), для звука - 
ААС / МРЗ / РЕАС / ѴогЬіз. Кроме того, кон- 
вертер может встроить в контейнер пер- 
воначальную аудиодорожку без перекоди- 
рования (в этом случае к перечисленным 
выше форматам добавляются также 0Т8 
и ОТ8-НО). 

НапсІВгаке работает с т. н. пресетами, 
в которых сохранены настройки, они вы- 
бираются в колонке, расположенной в 
правой части программного окна. По умол- 
чанию используется МоппаІ, который, как 
говорят разработчики, является наиболее 
универсальным (я с ними не соглашусь: 



Н.264, МРЕС-4 РагЬ 10 или АѴС (АсІѵапсесІ Ѵісіео Сосііпд) - лицензируемый стандарт сжатия видео, предназначенный для достижения 
высокой степени сжатия видеопотока при сохранении высокого качества. (ѴѴікі) 
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для кодирования видео в высоком разре- 
шении лучше использовать другой, но об 
этом ниже. - Прим, автора). Он предпола- 
гает создание контейнера МР4, где видео 
закодировано при помощи Н.264, а звук - 
при помощи РААС (формат ААС). Размер 
кадра не изменяется, но при этом произ- 
водится автоматическое удаление черных 
полей, обычно обрамляющих картинку 
сверху и снизу. От машинного «обрезания» 
можно отказаться, переставив галку с пунк- 
та Аиіотаііс на МапиаІ в разделе Сгорріпд 
на вкладке Рісіиге, но тогда границы по- 
лезного изображения в кадре придется 
определять самостоятельно. Не вижу при- 
чин тратить время на ручную работу, т. к. 
конвертер с данной задачей справляется 
«на отлично». 

Про встроенные пресеты читайте на 
страничке Ігас.ИапсІЬгаке.^г/ѵѵікі/ВиіШп- 
Ргезеів (на английском). ІІпіѵегзаІ в набо- 
ре Оеѵісез разработчики рекомендуют 
применять для конвертирования видео в 
высоком качестве для просмотра на «яб- 
лочных» гаджетах. Остальные в этом на- 
боре пояснений не требуют, т. к. у них 
«говорящие названия - за исключением 
двух, которые появились в НапсІВгаке не 
так давно и пока лишены описаний. Это 
АпсІгоісІ МісІ и АпбгоісІ Нідіі - они, как не- 
трудно догадаться, оптимизированы для 
создания видеофайлов, которые будет 
просматриваться на смартфонах и план- 
шетах под управлением ОС от Ооодіе. 
Главное различие между ними - в разме- 
ре кадра: в первом случае оно составля- 
ет 480 пико, по длинной стороне, во вто- 
ром - 720 пико. Набор Гедасу содержит 
два пресета из ранних версий конверте- 
ра. Наконец, пресет НідІі Рго^ііе из набо- 
ра Редиіаг рекомендуется задействовать 
для создания ВО-рипов. Правда, по 
умолчанию он предлагает кодирование 
видеопотока с неким условным «посто- 
янным качеством» (Сопзіапі Оиаіііу). Ес- 
ли уж хотите получить действительно вы- 
сокое качество, лучше проставить галку 
напротив пункта Аѵд Віиаіе (кЬрз) и ука- 
зать в поле этот самый битрейт (для ви- 
део 1080р лично я ставлю 5000 Кбит/с, 
для ОѴО Ѵісіео - 2500 Кбит/с, но поэкспе- 
риментируйте - может, вы подберете для 
себя другие значения). Наконец, можно 
включить кодирование в два прохода, 
что значительно увеличивает время об- 
работки, но позволяет выжать из кодека 
все возможное. 

Пару слов о звуке. С ним в НапсІВгаке 
иметь дело не очень удобно - и это, пожа- 
луй, его главный недостаток. Дело в том, 
что в окне проги в большинстве случаев 


В Ііпих конвертер выглядит 
не так, как в ѴѴіпсіоѵѵз, отли- 
чаются и наборы функций 

Для просмотра лога текущего 
задания используйте кнопку 
АсІіѵіЧу ѴѴіпсІоѵѵ 
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нет информации о языке 
дорожек (зато она есть в ло- 
гах после завершения пре- 
образования). Для получе- 
ния этих сведений подходит 
бесплатная утилита МебіаІ- 
піо (тесІіаіпІо.зоигсеЬгде. 
пе1/ги). Правда, конвертер 
не показывает и идентифи- 
каторы потоков, но номера 
треков в обеих программах совпадают, что 
позволяет решить проблему. 

Субтитры можно «вытащить» из ис- 
ходников только в том случае, если они 
хранятся в виде текста (форматы 5РТ / 
5МІ и т. п.). Есть решения, позволяющие 
включать в рипы т. н. пререндеренные (от 
англ, ргегепсіегесі зиЬШІез) субтитры с ди- 
сков ОѴО Ѵісіео / ВІи-гау, но это, пожалуй, 
тема для отдельной статьи. Так что реко- 
мендация простая: хотите добавить под- 
строчники - ищите оные на просторах ин- 
тернета. 

Зато НапбВгаке умеет импортировать 
из контента, подлежащего обработке, 
разбивку на главы (если она существует) 
и переносить ее в результаты своей рабо- 
ты. Чтобы изменить названия глав, нужно 
«скормить» конвертеру правильно сфор- 
мированный файл С5Ѵ на вкладке СНар- 
1ег8 (подробнее об этом на страничке Ігас. 
ЬапсІЬгаке.'Рг/ѵѵікі/СИарІегМагкегз). 

Ну что ж, файл или диск, который нуж- 
но «перегнать» в другой формат, загру- 
жен, пресет выбран. Остается только ука- 
зать тип контейнера, но не торопитесь за- 
пускать сам процесс. Имеет смысл пред- 
варительно оценить качество преобразо- 
вания, для чего авторы рекомендуют уста- 
новить оупенсорсный ѴЕС тебіа ріауег 
(ѵѵѵѵѵу.ѵібеоіап.огд/ѵіс). Если у вас таковой 
уже имеется, то нажимайте на кнопку Рге- 
ѵіеѵѵ в НапбВгаке - появится окно, в кото- 
ром надо указать длительность фрагмен- 
та для предварительного просмотра (по 
умолчанию - 30 с) и его положение в ис- 
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ходном файле (некие условные единицы 
от 1 до 10). Кнопка РІау запускает конвер- 
тацию небольшого куска исходной запи- 
си, после чего он сохраняется в новом 
формате на локальном диске, а потом за- 
гружается в указанный выше плеер. Здо- 
рово: если чего не понравится, можно сра- 
зу подкрутить настройки. 

Когда наконец все готово, можно ли- 
бо сразу начать преобразование (кнопка 
Зіагі), либо поставить задачу в очередь 
для пакетной обработки (кнопка Абб Іо 
Оиеие). Что касается времени конверта- 
ции, то оно зависит от ряда параметров. 
Для оценки: на тестовой машине (Соге 2 
□ио Е6750, разгон до 3,2 ГГ ц, 4 Гбайт РАМ 
□ОР2-800, ѴѴіпбоѵѵз 7 х64) обработка ВО- 
диска с фильмом длительностью 2 ч с ко- 
дированием х264 в два прохода (модифи- 
цированный пресет НідИ Ргоіііе) длилась 
почти 20 ч. На конвертацию того же дис- 
ка с пресетом Апбгоіб Міб потребовалось 
меньше 2 ч. 

Результаты работы проверялись на 
смартфонах коллег, т. к. я старомоден и до 
сих пор не обзавелся подобным аппара- 
том. іРбопе 4 (16 Гбайт) и ГО Р500 Оріітиз 
Опе проигрывали оптимизированные 
под них файлы, полученные при помощи 
НапбВгаке, без проблем. Ну а качество 
ВО-рипа, сделанного в процессе тести- 
рования, меня полностью удовлетворило. 
Вывод простой: это весьма наворочен- 
ный, но в то же время удобный и, главное, 
универсальный конвертер. Лучшие реко- 
мендации. ир 


Кодек (англ, сосіес, от сосіег / сіесосіег - шифратор / дешифратор) - устройство или программа для преобразования данных или сигнала, часто применяется 
при цифровой обработке видео и звука. Большинство кодеков используют сжатие с потерями. (ѴѴІкі) 
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История интерфейсов. 

Часть 4 


В 1979 году руководство Хегох решило провести демонстрацию воз- 
можностей своего графического интерфейса специально для Стива 
Джобса. В Арріе в то время шла кипучая деятельность по созданию 
принципиально нового компьютера Ііза. 



Н епонятно, какими доводами руко- 
водствовались боссы из Хегох. Мо- 
жет быть, они хотели банально по- 
хвастаться, а может, таким образом старое 
подразделение копиров хотело поставить 
подножку более новому подразделению 
компьютеров. Но факт остается фактом: 
Стив Джобс и его коллеги попали в святая 
святых конкурента в тот момент, когда 
больше всего ощущали потребность в но- 
вых идеях. Дело в том, что работа над ком- 
пьютером Ыза начала постепенно захо- 
дить в творческий тупик. 

Увиденное в РАРС (Раіо АІІо РезеагсИ 
Сепіег) просто потрясло людей из Арріе, 
особенно манипулирование иконками и 
окнами при помощи мыши. Да простят 
мне такое утверждение, но Стив Джобс 
практически полностью позаимствовал 
ОІЛ у РАРС и использовал его в своих 
компьютерах Ыза и МасіпІозИ. Любопыт- 
но, что несколько позднее, когда интер- 
фейс нового программного продукта 
компании МісгозоЙ - графической обо- 
лочки ѴѴіпсІоѵѵз - оказался как две капли 
воды похож на графический интерфейс 
Мао 05, руководство Арріе сильно оби- 
делось и подало на Місгозоіі в суд. Было 
это в 1 989 году. Руководство Хегох тут же 
рассудило, что оно, в свою очередь, име- 
ет ничуть не меньше прав подать в суд за 
воровство интерфейса на Арріе. Правды, 
впрочем, Хегох добиться не смогла, по- 
скольку истек трехлетний исковый срок. 
Но и Арріе тоже суд проиграла и в конце 
концов в 1994 году прекратила попытки 
бороться с МісгозоЙ. В итоге идея мно- 
гооконного графического пользователь- 
ского интерфейса стала как бы всеоб- 
щим достоянием. 

Все перипетии развития компьютеров 
Арріе и РС-совместимых моделей требуют 
отдельной летописи. Поэтому лишь упомя- 
ну кратко, что проект Ыза оказался про- 
вальным из-за неслыханной продажной 


стоимости. Зато Арріе Масіпіозіі, который 
был анонсирован в январе 1984 года, ждал 
оглушительный успех. Но РС-совмести- 
мые машины стали теснить Арріе по всем 
фронтам. Законодателем моды на графи- 
ческий интерфейс стала ѴѴіпсІоѵ\/з. Короче, 
Джобс покинул компанию. Вернулся он 
лишь в конце 90-х, а в середине «нулевых» 
началось новое победное шествие Арріе 
и его интерфейса. 

История создания ай каких хороших 
«падов» и «фонов» находится несколь- 
ко за гранью - нет, не добра и зла (хо- 
тя и не без того), а данного цикла ста- 
тей. Но было бы неправильно обойти 
молчанием историю появления тех ос- 
новных технологий, которые, собранные 
воедино Стивом Джобсом, так сильно 
удивляют и радуют мир последние не- 
сколько лет. 

В некотором смысле все началось с 
ботаников. В 1888 году австриец Фрид- 


рих Рейницер, изучая свойства органи- 
ческих веществ, открыл жидкости, мо- 
лекулы которых сохраняют определен- 
ную упорядоченность и анизотропию 
свойств. Название «жидкие кристаллы» 
придумал в 1904 году Отто Леман, он же 
начал систематическое изучение этих 
веществ. Почти целый век открытие ос- 
тавалось чисто научной фишкой, пока 
в 1960-х не началось активное изучение 
жидких кристаллов. В 1972 году в Питтс- 
бурге (США) был создан прообраз жид- 
кокристаллического дисплея с активной 
матрицей. 

Одна из первых областей примене- 
ния ЖК - часовая промышленность. 
Первые в мире цифровые кварцевые ча- 
сы с ЖК-экраном поступили в продажу в 
1973 году, назывались они Зеіко ОиаПт. 
061С. Кстати, первый в мире портатив- 
ный ІСО-телевизор тоже выпустила кор- 
порация Зеіко - в 1984 году. Несколько 



Идея планшетных компьютеров с сенсорным экраном была предложена студентами Иллинойского университета на конкурсе «Каким 
будет персональный компьютер 2000 года», проведенном корпорацией Арріе в 1988 году. 
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ранѳѳ, в 1981 году, другая японская ком- 
пания - НііасИі - заявила о разработке 
ЖК-дисплея нового типа, позволяющего 
отображать до восьми строк текста. Соб- 
ственно, все 80-е и 90-е технология изго- 
товления экранов совершенствовалась 
и совершенствовалась. Заметим, отнюдь 
не усилиями Арріе. 

ЖК-экран, однако, не самая сильная 
сторона продуктов Стива Джобса с об- 
щим видовым именем «ай-нэ-нэ>>. Ог- 
ромный интерес вызвал интерфейс, ос- 
нованный на сенсорном экране (тач- 
скрин). Сейчас прокручивание пальцем 
строк текста или графических превью 
уже никого не удивляет. А ведь совсем 
недавно... 

Описание первого сенсорного экра- 
на содержится в статье Сэмюэля Хер- 
ста (ЗатиеІ Нигзі) ТоисИ сіізріау - а поѵеі 
іприі / оифиі беѵісе Іог сотриіегз («Сен- 
сорный экран - новое устройство ввода / 
вывода для компьютера»), опубликован- 
ной в журнале Еіесігопісз ЕеНегз в 1965 го- 
ду. В 1967 году он описал это устройство 
в более подробной статье. Идея, соб- 
ственно, сверхпрогрессивная для свое- 
го времени. Пока лучшие умы бились 
над способом подключения клавиатуры 
к ЭВМ для ввода информации и телеви- 
зора для вывода, Херст предложил уст- 
ройство, которое будет выполнять одно- 
временно две функции, то есть в некото- 
ром смысле вберет в себя все элементы 
интерфейса. 

Идея поначалу нашла себе примене- 
ние в электронных гидах для туристов, 
стоящих в центральных универсамах, 
банкоматах и т. п. НеѵѵІеД-РаскагсІ была 
первой компанией, которая по достоин- 
ству оценила перспективы сенсорных эк- 
ранов в компьютерной области. В 1983 го- 
ду был выпущен компьютер НР-150. Не- 
смотря на то что эта персоналка 
была создана на базе не самого 
мощного на тот момент процессо- 
ра Іпіеі 8088, реклама превозно- 
сила его как «компактный, мощ- 
ный и инновационный». Ну, по по- 
воду мощности мы, конечно, про- 
молчим, ибо к тому времени уже 
два года как на рынке продава- 
лась машина ІВМ АТ с процессо- 
ром Іпіеі 80286, имевшим 16-раз- 
рядную внешнюю шину и сред- 
нюю скорость выполнения коман- 
ды в 4,5 такта (у 8088 - 1 2 тактов). 

К тому же 80286 был первым в 
мире микропроцессором, кото- 
рый предполагал многозадач- 
ное выполнение программ (тог- 


да, правда, не было полноценной мно- 
гозадачной операционной системы). 
Но вот что до инновационности НР-150, 
то тут все было в порядке. У этого ком- 
пьютера имелся сенсорный экран. Стро- 
го говоря, 9-дюймовый монитор Зопу на 
электронно-лучевой трубке, входивший 
в комплект НР-150, был не совсем тем, 
что мы сейчас понимаем под сенсор- 
ным экраном. Но, во всяком случае, ин- 
фракрасные датчики, расположенные 
в рамке дисплея, позволяли точно пози- 
ционировать любой непрозрачный объ- 
ект, которым пользователь прикасался 
к экрану. 

Потом появились ноутбуки, в которых 
жидкокристаллический экран (сперва на 
пассивной, а затем и на активной матри- 
цах) был стандартом. Очень скоро свет 
увидело чудо техники в виде КПК - т. н. 
карманных компьютеров, в которых ин- 
терфейс строился именно на сенсорных 
экранах, оптимизированных для работы 
специальным стилусом (привет Древне- 
му Риму). 

Для іРИопе и прочих «ай-штук» надо 
было разрешить еще одну проблему. 
Сенсорные экраны прошлого могли 
очень точно определять координаты точ- 
ки, в которую уперлось острие стилуса, 
но были не в состоянии обработать та- 
кую, кажется, простую штуку, как не- 
сколько одновременных касаний. А ведь 
именно это делает интерфейс, появив- 
шийся в іРИопе, таким привлекательным. 
Но, оказывается, мультисенсорный эк- 
ран был разработан за 30 лет до начала 
продаж іРИопе. 

Первый мультитач был создан в не- 
драх СЕРЫ (Еигореап Огдапігаііоп !ог Ми- 
сіеаг РезеагсИ) в 1977 году на основе 
идеи, предложенной датским инженером- 
электронщиком Бентом Штумпе (Вепі 


ЗШтре) аж в 1972 году. Идея заключа- 
лась в том, чтобы специальные конденса- 
торы «отлавливали» не одну, а несколько 
точек поверхности, к которой прикосну- 
лось нечто. Эта технология, кстати, уже то- 
гда позволяла вычислять и силу нажима на 
экран, поскольку чем сильнее палец при- 
жимался к нему, тем больше была пло- 
щадь соприкосновения. Дальнейшие улуч- 
шения свойств мультитача были произве- 
дены в университете Торонто в 1982 году. 
А в 1991 году некто Пьер Веллнер (Ріегге 
ѴѴеІІпег) опубликовал описание «цифрово- 
го стола», который управлялся нескольки- 
ми пальцами и мог обрабатывать динами- 
чески изменяемые координаты точек кон- 
такта (т. н. жесты). 

В период между 1999 и 2005 годами 
американская компания Ріпдегѵѵогкз уси- 
ленно совершенствовала технологию 
мультитач. Сотрудники этой компании 
волновались в том числе за людей, стра- 
дающих разными формами болезней ко- 
нечностей (то есть действовали пример- 
но с той ж целью, что и итальянец Пелле- 
грино Тури, когда он в 1808 году изобре- 
тал печатную машинку). Именно для них 
компания начала производство специаль- 
ных мультитач-клавиатур для компьюте- 
ров. Отгадайте, как они назывались? Од- 
на из серий клавиатур для больных назы- 
вались іѲезіиге Раб. 

А теперь отгадайте, какое будущее 
было у клавиатур іОезіиге Раб? В 2005 го- 
ду компания Арріе приобрела компанию 
Ріпдегѵѵогкз и ее мультитач-технологии. 
Сразу после этого выпуск іОезІиге Раб 
был прекращен. А чуть более года спустя, 
9 января 2007 года, Стив Джобс провоз- 
гласил наступление новой эры, анонси- 
ровав іРІіопе. 

Что это - пиратство? Паразитиро- 
вание на чужом интеллекте? Интуиция? 
Трюкачество? РІаверное, немно- 
го того, немного этого, немного 
пятого и десятого, помноженное 
на энергию и способность не 
просто быстро ориентироваться 
в «пространстве технологий», а 
самому его создавать и прода- 
вать людям в привлекательной упа- 
ковке. 

РІО все же ничего нового в науч- 
но-техническом плане Стив Джобс 
никогда не создавал. Он просто по- 
дыскивал самые фантастические, 
но не очень известные техничес- 
кие идеи современности, творчес- 
ки собирал воедино и умело сбы- 
вал по сходной цене. Только и все- 
го. Только и всего? ор 



Реклама НеѵѵІе«-РаскагсІ нового компьютера НР-150 с графи- 
ческим интерфейсом 


«Мой образец для бизнеса - ТИе ВеаДез: они были четверкой парней... их общий результат был большим, нежели просто суммой всех частей. Великое в бизнесе 
никогда не совершается одним человеком - оно всегда совершается командой». (Стив Джобс; ѴѴікі) 
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о третьем Сгузіз 


Шестая часть зла 


В скором будущем, вероятно, состоится анонс 
культового шутера Сгузіз 3, сообщает Еиго- 
датег. На днях инс|эормация о третьей части (фанта- 
стического боевика про суперсолдат была опубли- 
кована на сайте Огідіп, однако после того, как ссыл- 
ки на страницу с упоминанием третьей части «Кри- 
зиса» начали расползаться в Сети, она перестала 
открываться. 

На момент написания материала в кэше поис- 
ковой выдачи Соодіе еще можно было найти фра- 
зу «Сгузіз 3 Іог Р53» с нерабочим линком на сайт 
огідіп. сот. Из сохранившегося отрывка текста 
следует, что стоимость игры составит $49 и кроме 
владельцев РІауЗіаІіоп ее также смогут приобрес- 
ти поклонники ХЬох и пользователи РС-платфор- 
мы. Судя по всему, сотрудники онлайн-магазина по 
ошибке открыли предзаказ на третий Сгузіз, пред- 
полагает другой геймерский ресурс, МеодаІ. Его 
специалистам удалось сделать скриншот страницы 
с информацией о продукте. Также недавно в Сети 
на форуме появились и первые промо-постеры с 
изображением главного персонажа в знакомом на- 
нокостюме, но источник происхождения фоток ник- 
то определить не смог. 

Пресс-служба ЕА эту информацию комменти- 
ровать не стала, точно так же повела себя и сту- 
дия Сгуіек, создавшая серию. Заметим, что первые 
сведения о разработке Сгузіз 3 просочились еще 
в феврале, когда стало известно о наборе персо- 
нала со знанием графического движка, на котором 
построен шутер. 


Я понская игровая компания Сар- 
Сот в рамках выставки Сар- 
Ііѵаіе 2012 показала ролик о следу- 
ющей, шестой по счету, части мрач- 
ного экшена Резі(^еп^ ЕѵіІ. Его фи- 
нальный релиз состоится 2 октября, 
а не в начале 2013 года, как сооб- 
щалось ранее. Действие будет раз- 


ворачиваться на территории Китая, 
а помимо зомби, по словам разра- 
ботчиков, будут встречаться и более 
опасные монстры. Ожидается воз- 
вращение старых актеров и появле- 
ние новых. Найти промо-ролик мож- 
но на УоиТиЬе по фразе «Яезі(^еп1 
ЕѵіІ Сарііѵаіе 2012», но он содержит 
мало сцен игрового процесса. 


Продолжительность геймплея, 
по словам представителей СарСот, 
составляет около 30 ч - больше, 
чем в предыдущей версии сериа- 
ла о противостоянии силам зла. 
Поклонникам серии предложат 
пройти через истории трех персо- 
нажей, а в режиме мульти плеера 
можно будет играть либо по 
сети, либо за одним ком- 
пьютером. Кроме того, вер- 
нется режим Мегсепагіез 
(«Наемники»), которого не 
было в прошлой части ужа- 
стика. 

Для жителей своей 
страны издательство сде- 
лало особый подарок - за 
сумму около тысячи дол- 
ларов они смогут приоб- 
рести коллекционный сет, 
включающий в себя саму 
игру, четыре чехла для телефо- 
нов с изображениями героев се- 
риала и точную копию кожаной 
куртки одного из ключевых персо- 
нажей, Леона Кеннеди (Ееоп Кеп- 
пебу), в четырех различных раз- 
мерах. Предварительный прием 
заказов на золотое издание начал- 
ся 1 1 апреля. 



Тест «Боевого молота» 


Н ачалось открытое тестирова- 
ние ММОРРО-проекта ѴѴаг- 
Иаттег Опііпе: ѴѴгаШ оі Негоез. 
Его разработкой занимается сту- 
дия ВіоѴѴаге МуІІііс, принадлежа- 
щая издательству ЕА, передает 
геймерский портал ^оу8^і^. Заявки 
на участие принимаются от всех 
желающих на сайте ѵѵгаШоІИегоез. 
сот, заявлена поддержка русско- 
го языка. Игру можно охарактери- 
зовать как экшен-РРО с элемента- 
ми тактики. Пользователи объеди- 
няются в команды по шесть чело- 
век и сражаются на арене против 
других команд, используя различ- 
ные способности своих персона- 
жей. В среднем одна битва длится 
около 15-20 мин. 

Несмотря на бета-статус про- 
дукта, разработчики не забыли ос- 
настить его платными фичами. 
Многие возможности откроются 
геймерам лишь после того, как они 


приобретут за реальные деньги 
внутриигровую валюту. Стоимость 
услуг довольно высокая, напри- 
мер, для разблокировки героя 
придется отдать свыше 1000 руб., 
за которые пользователь получит 
25 000 единиц золота и 125 кам- 
ней. При этом за победу в матче 
на внутренний счет игрока посту- 
пает примерно 300 золотых. Кро- 
ме того, для открытия новых спо- 
собностей своих виртуальных по- 
допечных также придется отда- 
вать ценное сырье. 

Новая игра из вселенной ѴѴаг- 
Иаттег базируется на Аде оі Ре- 
скопіпд, которая также поддержи- 
вала многопользовательский ре- 
жим. Пока можно отметить не 
слишком большое разнообразие 
игровых арен и методов ведения 
боя, но как раз над этим сейчас и 
трудятся сотрудники студии. Дата 
релиза не называется. 




Эти и другие новости из сс|)еры ІТ вы можете прочитать на сайте ѵѵѵѵ\А/.ирѵѵеек.ги. Новости на английском языке вы можете найти 
на ресурсах: \л/ѵѵѵѵ.епда(1де1:.сот, ѵѵ\л/ѵѵ.дІ 2 тос 1 о.сот, ѵѵѵѵѵѵ.рсѵѵогШ.сот, ѵѵѵѵѵѵ.ідсіаііу.сот, ѵѵѵѵѵѵ.ісіпеіі.сот и др. 
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Культурная Міп^псіо 


А дминистрация парижского Лу- 
вра, одного из крупнейших му- 
зеев в мире, нашла оригинальный 
способ привлечения молодой ау- 
дитории. В первой половине апре- 
ля традиционные аудиогиды нача- 
ли заменять на мобильные игро- 
вые консоли 305. Проект совмест- 
но финансируют корпорация Міп- 
Іепсіо (разработчик) и француз- 
ская компания Аіг. После успеш- 
ных тестовых испытаний в Японии 
было решено использовать девайс 
для «культурных целей» на посто- 
янной основе. 

Спектр применения консоли бу- 
дет довольно широким, например, 
на ее трехмерном экране можно 
будет с любого ракурса рассмот- 
реть отдельные экспонаты (в част- 
ности, скульптуры, расположен- 
ные близко к стенам) в виде 30-мо- 
делей. Немаловажной является и 
функция определения местополо- 


жения посетителей через встро- 
енный модуль ѴѴі-Рі и направление 
их по маршруту, поскольку, со- 
гласно статистике, около 70% лю- 
дей, впервые зашедших в Лувр, 
рано или поздно теряются на его 
громадной территории площадью 
в 160 000 м2. 

Помимо этого с помощью 
Міпіепсіо 305 можно создать тур 
по личным предпочтениям либо 
загрузить одну из предустанов- 
ленных в память устройства экс- 
курсий, например по лучшими 
мировым шедеврам. Сейчас ус- 
луга доступна для 700 избран- 
ных объектов на основных ев- 
ропейских языках, а также на 
японском и корейском. Вскоре к 
ним добавят поддержку русско- 
го и китайского. Стоит отметить, 
что стоимость аренды консоли со- 
ставляет €5 - меньше, чем у ау- 
диогида (€6). 



Ноггог для ІО 5 


Успех платформы 


Н а портале КіскзШПег, где любой желающий мо- 
жет зарегистрировать свой проект и начать 
сбор средств, появилась новая игровая компания 
Сатои^Іа). Ее основал один из бывших директоров 
франшизы Наіо, Райан Пайтон (Вуап Рау^оп). По его 
собственным словам, ему надоело жаловаться на 
отсутствие «настоящих» игр для мобильных плат- 
форм, и он решил сделать такую игру самостоятель- 
но. Разработка носит гордое название ВериЫідие, 
кроме того, известен ее стиль - утверждается, что 
это будет захватывающее сочетание жанров зІеаІіИ 
и зигѵіѵаі Иоггог, разработанное под впечатлением 
известного романа-антиутопии «1984». Она будет 
создаваться для устройств под управлением плат- 
формы ЮЗ, о планах в отношении АпбгоісІ пока ин- 
формации нет. 

Райан вложил в проект все свои сбережения, но 
для достижения плановой отметки в $1 млн ему в лю- 
бом случае потребуется помощь со стороны. На те- 
кущий момент удалось найти инвесторов, готовых 
внести 1/2 указанной суммы при условии, что первую 
половину фирма соберет самостоятельно через 
Кіскзіагіег. Минимальная сумма пожертвования со- 
ставляет $1 , но копию игрушки (в случае успеха) по- 
лучит лишь тот, кто внесет не менее $10. За первую 
неделю команде СатоиІІа] удалось привлечь лишь 
чуть более $28 000. 

Достигнутые на данный момент результаты ра- 
боты были представлены в виде небольшого про- 
мо-ролика. Посмотреть его можно по ссылке кск. 
зѴНЕ2Н8о. 


С пециалисты портала МСѴ со- 
ставили рейтинг 20 видеоигр, 
наиболее популярных на данный мо- 
мент в Британии. Неожиданно 
для всех его возглавил продукт, 
выпущенный компанией Місго- 
зой, - приключенческая игра Зіаг 


ѴѴагз для платформы ХЬох с уп- 
равлением через систему Кіпесі. 
Ее продажи стартовали 3 апре- 
ля. Более 10% людей приобрели 
игрушку в составе «спецпакета», 
который также содержит консоль 
и джойстик, стилизованные под 
роботов Р2-02 и С-ЗРО из «Звезд- 
ных войн». Стоит отметить, что ра- 
нее ни одному проекту для Кіпесі 


не удавалось занять 1-е место в 
этом списке. 

На 2-м месте идет симулятор 
уличного футбола РІРА Зігееі, 3-е 
досталось Мазз ЕІ^есІ 3, 4-е - РІРА 
2012, а на 5-м находится «профес- 
сиональный» симулятор гольфа 
Тідег ѴѴоосІз РСА Тоиг 13. 
Весьма примечательно, что 
все эти игры были изданы 
компанией ЕА. В десятке 
лидеров, которую замыка- 
ет ТІіе ЕІсіег ЗсгоІІз V: Зкугіт 
от ВеІІіезсІа Зойѵѵаге, при- 
сутствует еще два про- 
дукта Еіесігопіс Агіз - сно- 
уборд-приключение ЗЗХ 
(7-е место) и боевик ВаШе- 
ІіеІсІ 3 (9-е место). 

Не исключено, что в 
двадцатку лучших скоро 
войдет еще одно творение Місго- 
зоіі под названием Кіпесі РизР: А 
□ізпеу Ріхаг Асіѵепіиге. В этой иг- 
рушке пользователь становится 
героем мультфильма и путешест- 
вует по миру, населенному пер- 
сонажами от студии Ріхаг. Сейчас 
Кіпесі РизИ, состоящая из пяти иг- 
ровых зон, занимает 32-ю позицию 
в рейтинге. 



История Міпііепсіо началась в 1889 году. До начала 1970-х годов компания выпускала игральные карты ханафуда в особом японском стиле. В 1978 году было создано 
самостоятельное игровое подразделение по разработке и продаже видеоигр. Первая портативная приставка появилась уже через 2 года. (ѴѴікі) 
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Команііор и все-все-все 


Заключительную часть знаменитой научно-фантастической трилогии 
ждали многие. Проект, пять лет назад родившийся как просто еще 
один из множества ему подобных, превратился в, пожалуй, самую 
эпическую космическую сагу десятилетия. 






Николай Барсуков 

Ь@ирѵѵеек.ги 
МоосІ: романтическое 
Мизіс: Ма$5 Еі^есі: 05Т 


П оначалу оценить ее омогли не все. 
Сам по себе жанр РРО (в каком 
бы рудиментарном состоянии ни 
находился ролевой компонент МЕЗ) отпу- 
гивает множество игроков своей кажу- 
щейся нудностью и затянутостью. А анту- 
раж в стиле 8СІ-ІІ, как правило, не задевает 
душевные струны фанатов РРО, привык- 
ших к фэнтезийному сеттингу. Так в чем же 
секрет оглушительного успеха? Сдается 
мне, он лежит на поверхности. Уникаль- 
ность Маз8 ЕІ^есІ заключается в том, что 
помимо стрельбы и возможности выбора 
талантов протагониста нам выкатили очень 
крепкий сюжет, находящийся вполне на 
уровне голливудских блокбастеров, и кро- 
потливо проработанную вселенную, про- 
низанную тысячами самых разнообразных 
связей, оказывающих неожиданное влия- 
ние друг на друга. Причем важным момен- 
том стало продолжение развития мелких, 
казалось бы, сюжетных линий за предела- 
ми каждой части игры. 

Именно эта сильная сторона проекта 
стала и самым главным вызовом разра- 
ботчикам, когда они приступили к созда- 
нию заключительной части игры. Возмож- 
ность портирования своего героя из МЕ2 
прямо указывала на то, что нам обяза- 
тельно припомнят все наши успехи и про- 
махи. Давайте разберемся, справилась 
ли ВіоѴѴаге с поставленной ею же самой 
задачей. 

Ради чистоты эксперимента я не стал 
переносить своего «прошлого» командо- 
ра Шепарда, а взялся лепить его «с ну- 
ля». И сразу же мне предложили выбрать 
желаемый тип игры. Заметьте, это ключе- 
вой момент. Если вам по сердцу «класси- 
ческий» МЕ, в меню «Выберите тип опы- 
та» без колебаний кликайте на «Роле- 
вой». Не в восторге от длинных диалогов 
и постоянной необходимости выбора ва- 
риантов ответов? Тогда вам прямая доро- 
га к пункту «Действие». Сражения, по су- 
ти, станут основой геймплея и будут пре- 
рываться лишь кинематографическими 
вставками, где вам отводится роль на- 
блюдателя. Зато у тех, кто выберет «Исто- 


рию», не будет проблем с нехваткой бое- 
вых навыков. Этот вариант стоит предпо- 
честь тем, кто хочет «пройти» МЕЗ как ин- 
терактивный фильм, не выпуская из рук 
миски с попкорном. 

На этапе генерации персонажа ни- 
чего необычного - нам предлагают вы- 
брать его пол, внешность (мой получил- 
ся каким-то уродцем - перемудрил с ре- 
дактором лица), а также основные вехи 
биографии. Последние почти ни на что 
не влияют, лишь награждая Шепарда не 
слишком принципиальными чертами ха- 
рактера да давая, опять-таки, ничего 
важного не меняющие ответвления в ди- 
алогах. 

С первых же минут игры, еще до пе- 
редачи нам управления героем, разра- 
ботчики в двух словах вводят нас в курс 
дела - в галактике все плохо. Вернее, 
ужасно, в чем нам сразу же и придется 
убедиться. Жнецы процветают и доби- 
ваются завидных успехов в деле унич- 
тожения разумных рас. Гибель кажется 
неминуемой. Однако, как встарь, Шепард 
встает на защиту всего, что нам дорого. 
Буквально за несколько минут ему удает- 
ся получить массу полномочий и соб- 


■ Игра: Маз5 Еі^есі 3 

■ Разработчик: ВіоѴѴаге 

■ Издатель: Еіесігопіс Агііз 

■ Платформы: РС, ХЬох 360, РІау51;а1:іоп 3 

■ Объем дистрибутива: 15 Гбайт 

■ Русификация интерфейса: есть 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.таззеГГесЕсогп 

ственный корабль - «Нормандию». Опять 
(смайл). 

Наша сверхзадача в игре проста: не- 
обходимо любыми средствами убедить 
руководство всех разумных рас высту- 
пить единым фронтом против захватчи- 
ков, которые уже вовсю штурмуют цент- 
ральные миры. Впереди последняя 
схватка, в ней должны участвовать ог- 
ромные военные силы. Собирать их при- 
дется по крупицам, ориентируясь на по- 
казания установленного на борту «Нор- 
мандии» стратегического компьютера. 
Он будет постоянно оценивать ваши ус- 
пехи и прогнозировать вероятность по- 
беды в финальном бою. Изначально 
она, как водится, «крайне мала», однако 
по ходу выполнения вами заданий ситу- 
ация будет постепенно улучшаться. Рас- 
сказывать дальше о сюжетной линии - 




ВіоѴѴаге Согр. - канадский разработчик компьютерных игр. Компания была основана в феврале 1995 года. Наибольшую известность 
ей принесли СКРб-бестселлеры, ВаИиг'з Саіе и Неѵегѵѵіпіег МідИіз. (ѴѴікі) 
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ИГРЫ 



Сколько сил и времени потрачено, а эта несносная галактика 
по-прежнему в опасности (смайл) 


значит лишать вас удо- 
вольствия от ее неожидан- 
ных поворотов. Так что да- 
вайте перейдем к общим 
вопросам. 

Графика МЕЗ по срав- 
нению со своей предшес- 
твенницей претерпела 
совсем незначительные 
изменения, большинство 
из которых вы наверняка 
даже и не заметите. Ду- 
маю, это хорошо, так как 
помогает воспринимать 
третью часть именно как 
продолжение, а не новую 
игру. Возможно, с этой же целью ради- 
кальным изменениям не стали подвер- 
гать и саундтрек - он все такой же кра- 
сивый, уместный и, черт возьми, научно- 
фантастический! А вот экшена стало 
больше. Причем я имею в виду не наши 
собственные «пострелушки», а скорее 
фон. В галактике идет война. Множество 
эпизодов игры происходит на фоне мас- 
сированных боевых действий, от чего 
картинка только выигрывает, хотя порой 
и отвлекаешься на гигантские... Ах да, 
проехали (смайл). 

Состав компаньонов, с которыми нам 
придется прорубаться сквозь толпы ино- 
планетных захватчиков, я раскрывать не 
буду. Хотя вы и сами наверняка догады- 
ваетесь, что среди них будут уже хорошо 
знакомые вам лица. С некоторыми из них 
в свободное от стрельбы и бросания гра- 
нат время, как и прежде, можно пофлир- 
товать, а то и завести серьезный роман. 
Но будьте осторожны: игра очень демо- 
кратична к сексуальным предпочтениям 


пользователя, так что как бы не вышел 
конфуз (смайл). 

Так мало-помалу, чередуя переговоры 
с инопланетянами, стрельбу по движущим- 
ся мишеням и невинные шалости с экипа- 
жем, мы и пробираемся к финалу. По ходу 
дела, буде на то желание, можно развлечь- 


ся мульти плеером, организованным на ба- 
зе серверов службы Огідіп. Она сама по 
себе заслуживает отдельной статьи, так 
что останавливаться на ней подробно не 
будем. Что до многопользовательских ба- 
талий, то они, увы, довольно однообразны. 
Зато опыт и достижения, полученные там, 
оказывают влияние на силу вашего флота 
в финальной битве. Мне это решение ка- 


жется неоднозначным. Разработчики ут- 
верждают, что лучшей из возможных кон- 
цовок можно достичь, вообще ни разу не 
вступая в групповые схватки, однако прак- 
тика показывает, что сделать это не так уж 
просто. 

А теперь вернемся к тому, с чего мы 
начали. К наследуемости сюжета. Не- 
смотря на доносящуюся с просторов Се- 
ти критику в адрес ВіоѴѴаге, на мой 
взгляд, сценаристы сделали все, что 
смогли. Возможно, изначально концеп- 
ция сериала подразумевала слишком уж 
широкие возможности по уходу событий 
от «генеральной линии». В итоге роди- 
лось такое огромное пространство вари- 
антов, что сплести все их в непротиворе- 
чивый узор оказалось просто нереально. 
Но это не значит, что авторы не стара- 
лись. Да, я наверняка не отношусь к са- 
мым отъявленным фанатом этой игровой 
серии, зато наверняка являюсь ее сред- 
нестатистическим, «типовым» любите- 
лем. И мне действительно 
трудно припомнить, что же 
я такое там сделал в МЕ1 
(в далеком 2008 году), что 
плохо согласуется с собы- 
тиями, имеющими место в 
третьей части. Да, навер- 
няка есть какие-то недо- 
четы, раздувая которые можно учинить 
скандал в благородном семействе. Но 
скажите, зачем это делать? Какие бы там 
чудовищные противоречия кому-то ни ме- 
рещились, лично для меня Мазз Е^есі все 
равно останется лучшей научно-фанта- 
стической (я специально акцентирую на 
этом внимание) игрой, в которую мне при- 
ходилось играть, ир 


Разработчики утверждают, что лучшей 
из возможных концовок можно достичь, 
вообще ни разу не вступая в групповые 
схватки, однако практика показывает, что 
сделать это не так уж просто. 


к вопросу о коніювке 


П рактически сразу после официального вы- 
хода игры в Сети начало расти и крепнуть 
сообщество игроков, не вполне довольных кон- 
цовкой Маз5 ЕІТесІ; 3. Вернее, концовками, коих 
разработчиками было заявлено аж шесть штук. 
По идее, каждая из них автоматически выби- 
ралась на основе многочисленных решений, 
которые приходилось делать в процессе про- 
хождения, а также общей стратегии поведения 
пользователя. В итоге, правда, все свелось к 
нескольким весьма и весьма похожим друг на 
друга роликам, в которых, в сущности, не дает- 
ся практически никаких пояснений. Кроме то- 
го, вне зависимости от финала «повисало» 
множество сюжетных линий, корректно завер- 


шить которые сценаристы так и не удосужи- 
лись. В подробности я вникать не имею права, 
так как считаю спойлеры страшнейшим из пре- 
ступлений (смайл). 

Как бы там ни было, а руководство Еіес- 
1:гопіс Аііз в течение целого месяца терпеливо 
доказывало своим клиентам, что именно такой 
финал и задумывался, поэтому переделывать 
его никто не будет. Впрочем, уже во время под- 
готовки этой статьи к публикации появилась но- 
вость о том, что в защите издателя появилась- 
таки брешь. Официальные сетевые ресурсы 
ВіоѴѴаге анонсировали скорый выход скачивае- 
мого дополнения Мазз ЕП'есІ; 3: Ехіепсіесі Сиі;. 

По сути, оно добавит в игру лишь новые, более 


□ 


подробные кинематографические вставки, ко- 
торые должны наконец рассказать, что же ста- 
ло с Землей, «Цитаделью», Жнецами и проч. 
Причем, что характерно, представители Віо- 
ѴѴаге совершенно определенно заявили, что 
количество концовок пересматриваться не бу- 
дут, они лишь станут более детальными и от- 
ветят на большинство вопросов, накопивших- 
ся у недовольных финалом пользователей. По 
предварительным данным, выход Мазз ЕП^есІ 3: 
Ехііепсіесі Сиі: намечен на это лето. Времени впе- 
реди достаточно, так что у сценаристов есть воз- 
можность серьезно дополнить сюжетную линию, 
а у нас появится повод пройти Мазз ЕП'есС 3 еще 
разок (смайл). 


Еіесіігопіс Аііз - американская корпорация, разработчик, издатель и дистрибьютор компьютерных видеоигр. Была основана 28 мая 1982 Трипом Хокинсом (Тгір 
Наѵѵкіпз). Стартовый капитал, сформированный целиком за счет личных накоплений Хокинса, составил $200 000. (ѴѴікі) 


УРСРАОЕ #Б-1б [570-571] апрель 2012 43 



почтовый ЯШИН 



о неправильном письме 

и полезном призе 


Письма приводятся без исправлений орфографических, стилистичес- 
ких и пунктуационных ошибок. Символы цензуры: @#$% заменяют не- 
нормативную лексику, <...> - купюры, *** - прочие замены. К вашим 
услугам почтовый ящик ирдгасІе@ирѵѵеек.ги. 



Кето 

г@ирѵѵееек.т 
Моосі: нездоровое 
Мизіс: Ае$ Оапа 


ПО і 


5иЬ]*ес(: 

Ке: призы из УРдгасІе 


Грабовский А.А 


Привет, УР! 

Подарок (Роутер) дошел! Сегодня за- 
брал! 

Буду разбираться, теперь он оказал- 
ся еще более востребован, чем раньше, 
в пятницу ожог свой модем О-Ыпк 081- 
2640У, отключили электричество, а мне 
нужно было в интернет, решил запитать 
модем от аккумулятора из ИБП, как уже не 


раз делал, но предательски тусклый свет 
телефона, не позволил разглядеть марки- 
ровку на кабеле, и.... питания, и характер- 
ный запах дал понять что модем мертв. Все 
выходные пытался его оживить, визуально 
нашел выгоревщий ОС-ОС преобразова- 
тель МР14230М, выковырял, обошел все 
радиомагазины, замены нет, добыл дата- 
щит, выяснил что он формировал 5в, на- 
шел его выход, попробовал на него подать 
5в с внешнего блока питания, модем за- 
велся, даже в веб-интерфейс пускает, вай- 
фай поднимает, а адсл часть молчит и ин- 
дикатор ЗТАТУЗ не горит... Видимо по- 


вреждено что-то еще. Пришлось смирить- 
ся, и купить на барахолке б\у О-Ыпк 031- 
2540, чтобы иметь хоть какую-нибудь связь 
с внешним миром (семья в отсутсвии вай- 
фая, утратила ее полностью, и неодобри- 
тельно стала прогрызать плешь). Так что 
Ваш подарок пришелся очень кстати! По- 
дружу его с модемом и в семье воцарится 
мир и согласие (смайл) 

Спасибо вам, огромное! За ваш чер- 
товски интересный и познавательный жур- 
нал! Мало того что вы несете просвеще- 
ние в массы, так еще и недешевыми при- 
зами одариваете нас! 



Государственная граница - линия, определяющая пределы государственной территории (суши, вод, недр и воздушного простран- 
ства) страны, то есть пространственный предел действия государственного суверенитета. (ѴѴікі) 
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Журнал ІІРСВАОЕ - это самый 
простой способ: 

• всегда быть в курсе последних событий в ми- 
ре высоких технологий: 

• не только оперативно получать информацию 
о технических новинках, поступивших на рос- 
сийский рынок, но и узнавать результаты их 
тестирования с комментариями экспертов; 

• знать все о новых программах; 

• получать полезные рекомендации по эксплуа- 
тации ПК. 


Как подписаться 
на УРСНАОЕ 


Ф.И.О. 
индекс _ 



область /край 


возраст 


* Заполните подписной купон и 
платежное поручение, зачеркнув 
календарные номера месяцев, в 
течение которых вы хотите 
получать журнал. 

• Перечислите деньги на наш 
расчетный счет по приведенной 



город улица 

дом корпус квартира подъезд код (домофон) 

телефон кодом города) 

:::::::::::: :::::::: 


квитанции. 

• Отправьте подписной купон и 
копию квитанции об оплате по 
адресу: 129090, отдел подписки 
ООО Издательский Дом «Венето», 
Россия, г. Москва, а/я 100, или по 
факсу: (495) 684-5285, 681-7837, 
или по электронной почте: 
робрі8ка@ѵепеіо.ги. 

Если мы получим вашу заявку до 
1 5-го числа текущего месяца, то 
подписка начнется со следующего 
месяца. 


Извещение 


000 Издательский Дом «Венето» 


(іі.ііімгііопііііііг ііалу«щтх*лм іі і.ітгжа) 

7702724783/770201001 40702810038180002515 

(ИНН / КПП) (номер іюлу^іаи’.оі и.и»т<*жа| 

В Московский банк Сбербанка России ОАО г. Москва 


(ниммпюіишигѴкіміш гіаіу>іатслі« іілмтсмм*) ' 

БИК 044525225 ;уь 30101810400000000225 

(номер кор./сч. Сіімка ікхіѵчаігѵш іькітсжи) 

Подписка на журнал ЦР дгабе по месяцам: 

(ІІІПІМГНИИ.ЩЩ- НЛ.ПГЖ.І) 


1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

1 1 

12 


куда. 


(|И»ЧТПНЫІІ ІІЩІІ'Кі*. 


Общая сумма платежа рассчитыва- і 

ется по следующей схеме: ■ 

стоимость подписки на один месяц | 

умножается на количество месяцев. • 

отмеченных вами. ■ 

В Москве журнал доставляется і 

подписчикам курьером в офис или ' 

кладется в почтовый ящик. В регионы • 

России журнал отправляется ■ 

бандеролью. | 

С 2012 г. стоимость подлиски - • 

255 рублей в месяц, | 

на шесть месяцев - 1530 рублей, і 

на год - 3000 рублей. ■ 

Наценка для юридических лиц • 

составляет 5%. Все цены указаны > 

с учетом НДС (10%). | 

0^ 


Кассир 


кому 

(ф.іми пім иііти<‘> ни) 

Стоимость подписки (включая НДС) . 


-руб. 


Квитанция 

Кассир 


000 Издательский Дом «Венето» 


(н.іимгиоіишиг іт.*іучогглн 

7702724783 / 770201 001 мь 4070281 00381 8000251 5 

і иі н і н т тг ш ч (ио.мер счета получателя іиатсжа) 

В Московский банк (Х^ербаика России ОАО г. Москва 


(м.тмгмоилііііг банка ііиаучаіе.ін іыаіежа) 

БИК 044525225 30101810400000000225 

(номер кор /сч. байка получателя іиатежа) 

Подписка на журнал ЦР ргасіе по месяцам: 


(ііаіім«ч>і>іыіімс илигс-жи) 


1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 


201 год 


куда 


“(по’ггпгадЛ иіідекг, адрес) 


кому 

(<(ммн.1и>1. иііііцііл.іиі 

Стоимость подписки (вклю^іая НДС) , 


.руб. 



Уважаемый Грабовский А. А! 

К сожалению, не знаю вашего имени. 
Очень здорово, что мы в очередной раз 
принесли кому-то пользу. Оставайтесь с 
нами, на ближайшее время у нас намече- 
но очень много разных конкурсов, так что 
шансы выиграть еще что-нибудь полезное 
у вас вполне себе есть. Только помните, 
что наши призы - это не повод жечь ваши 
модемы (смайл). 



5иЬ]*есІ: 

Ответ на письмо 


Коп5Іап1іп аЬЬаІ ЕѵзИдпееѵ 


Ужас какой, редакция, да как же так? Это 
же самое мерзкое письмо, которое вы пе- 
чатали! 

Скажу сразу, я не являюсь предста- 
вителем производителей софта, я обыч- 
ный пользователь, на моем компе боль- 
шая часть «большого» софта не лицен- 
зионная. Но в отличие от господина Пуп- 
кина, который в своем письме «в защи- 
ту пиратства», я не занимаюсь самообма- 
ном, я не вру себе, что мол я как-нибудь 
потом все куплю. 

Давайте по порядку. Он пишет, что 
благодаря пиратскому софту он смог по- 
лучить «престижную» работу. Да какая же 
она престижная, если он не может запла- 
тить упомянутые им 18 тысяч рублей на 
«курсы Майкрософт»? При этом, в кварти- 
ре у него есть 6 (шесть!) компьютеров. И 
на всех (!) установлен полный комплект из 
мощнейшего ПО вроде АбоЬе РИоІобІіор, 
АсгоЬаІ Рго, М5 О^ісе и прочее. Даже на 
верное на нетбуке сынишки, который с его 
помощью во «ВКонтакте» только сидит. Я 
сейчас даже не буду вспоминать открытое 
программное обеспечение, это отдельная 
тема разговора. 

Ведь эти люди почему-то не дают себе 
труд подумать, что у всех этих продуктов 
есть ІгіаІ-период, обычно МЕСЯЦ, за кото- 
рый можно при желании и фотошоп из- 
учить и любую другую программу. А еще 
они никогда не заходят в интернет-мага- 
зины (ведь все есть в торрентах, что я там 
забыл?) и не знают, что софт-мейкеры 
уже давно идут навстречу потребителям 
и вместо АбоЬе С85.5 Оевідп 8іапсІагсІ сто- 
имостью в 10 тысяч, давно есть АбоЬе 
РНоІозИор Еіетепіз 10, который в пять раз 
дешевле. 

Но нет, тут уже включается русский 
менталитет! Все по максимуму, как же это 
я буду каким-то «обрезком» софтовым 
пользоваться. Если софт - то только ІЛІі- 
пгіаіе редакция. 


□ 



Призы для авторов 

А втору лучшего из опубликованных в этом номе- 
ре писем, приехавшему в редакцию, мы вруча- 
ем приз от компании Сепіиз (ѵѵѵѵѵѵ.депіиз.ги) - иг- 
ровой руль Сепіиз ЗреесІѴѴНееІ 3 МТ, оснащенный 
14 программируемыми кнопками, рычагом переклю- 
чения передач и системой виброотклика, обеспечива- 
ющей реалистичную обратную связь. 


Автор жалуется на якобы «замкнутый 
круг», мол чтобы научиться работать с про- 
фессиональным ПО и зарабатывать тыся- 
чи денег, эти деньги нужно сначала откуда- 
то взять. Но про триал я уже говорил. Боль- 
шое количество компаний (в том числе и 
ужасная корпорация зла - МісгозоІІ) дает 
скидки на софт по заявкам от институтов 
вообще и от отдельных студентов в частно- 
сти, нужно сделать просто пару простых 
телодвижений. И еще миллион способов 
достичь знаний, умений и навыков для по- 
лучения «престижной работы». 


Но все встает на свои места, когда вни- 
мательно прочитаешь первую часть пись- 
ма, где слезно и с ностальгией вспоминает- 
ся голое советское и нищее постсоветское 
детство. И вот тут все становиться понят- 
но - замкнутый круг в том, что Союза крес- 
тьян и рабочих уже двадцать лет как нет, 
вокруг вожделенный капитализм, а мышле- 
ние у людей все еще советское. Противо- 
речие в том, что эти люди хотят знания - 
бесплатно от государства или «на курсах», 
а применять эти знания не на пользу госу- 
дарства, а для себя лично и зарабатывать 
много денег. И вот пока такой «совок» в го- 
ловах старшего поколения будет сущест- 
вовать, пока не кончиться вместе с этим по- 
колением, мы и будем жить в нищей стра- 
не. Этим людям уже не объяснить, что за 
все надо платить - в том числе и за знания. 
Тысячи европейских и американских инже- 
неров платили и будут платить за обучение 
и не жалуются, потому, что вложение денег 
в себя - это лучшие инвестиции. 

Уважаемый Константин, мое почтение! 

Воровать или не воровать - данный 
выбор, на мой взгляд, дискуссионным 


считаться не может, ибо воровать совер- 
шенно точно плохо и, соответственно, не 
воровать - хорошо. Другое дело, что в на- 
шей стране по результатам 90-х годов 
большинству населения все же довольно 
непривычно не то, что за софт надо пла- 
тить большие деньги, а сам факт того, что 
за софт в принципе надо платить. Когда 
есть возможность, не таясь, приобрести 
диск, на котором записано собрание ПО 
номинальной стоимостью в десятки тысяч 
долларов, за 100 руб., идея отдать за ка- 
кой-нибудь графический редактор $1500 
вызывает, безусловно, оп- 
ределенную оторопь у по- 
давляющего большинства 
граждан, у которых к тому 
же этих полутора тысяч 
зачастую просто нет. Да и 
файлообменные сети то- 
же являются источником 
немалого количества соблазнов практи- 
чески для всех людей. 

Но все равно, мне кажется, рано или 
поздно пиратство будет в массе своей 
побеждено совместными усилиями пра- 
вообладателей и правоохранительных 
органов. Безусловно, останется прослой- 
ка людей, которые будут использовать 
нелегальное ПО, но если инициативы 
класса «а давайте-ка мы проверим при 
пересечении границы ваш ноутбук на 
предмет нелегальной музыки и фильмов и 
если что-то найдем, то его изымем» будут 
реализованы, то многие серьезно задума- 
ются о жизни и, возможно, даже сделают 
выводы. 

Хотя применительно к тем же фильмам 
надо учитывать появление огромного ко- 
личества онлайновых кинотеатров, кото- 
рые, в общем-то, сильно снижают необхо- 
димость таскать с собой личную фильмо- 
теку, будь она пиратской или нет. Наверня- 
ка со временем и с софтом сложится схо- 
жая ситуация, облачные вычисления для 
того разработчиками и придуманы, чтобы 
держать юзеров под контролем. 

Да, кстати, приезжайте за призом! ир 


Уважаемые читатели! Для получения 
призов вы должны связаться с редакци- 
ей в течение одного месяца с момента 
выхода журнала с опубликованным пись- 
мом. Проявляйтесь вовремя! 




Государственная граница устанавливается, на основе договоров между государствами, а там, где территориальные воды соприка- 
саются с открытым морем, внутренними законодательными актами прибрежных государств. (ѴѴікі) 
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